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FUr das Freistellen von Haaren gibt es bei jedem Bildbearbeiter ein gewisses
Grundinteresse. Das liegt schon am Anspruch dieser speziellen Freistellung
selbst. Feinste Haarstrukturen sollen vom Hintergrund maoglichst sauber
getrennt werden. Wer einmal in Photoshop in den 3200-prozentigen
Zoombereich gegangen ist, wird bei einzelnen Haaren kaum noch einen
Unterschied zwischen Hintergrund und Haar wahrnehmen. Damit wird es
auch fur Photoshop schwieriger, Kontraste richtig einzuordnen, die fUr eine
Freistellung oft die Ausgangsbedingung bilden. Haare freizustellen ist
zeitaufwendig und anspruchsvoll und macht manchmal irgendwie keinen
Spals.

Nicht ohne Grund ist das Freistellen von Haaren die Konigsdisziplin in
Photoshop. Je mehr ich aber Uber die Techniken zum Freistellen von Haaren
weils, desto gelassener kann ich mich auch dieser diffizilen Aufgabenstellung
nahern. Daher ist es wichtig, ein mdglichst breites Repertoire an
Losungsansdtzen zu kennen, das die Nachbearbeitung bei Farbsdaumen und
Freistellungsfehlern ebenso beinhaltet wie die ergebnisorientierten Tricks bei
Extrembedingungen. Dieses Kompendium will sich dieser Anforderung stellen
und einen praktischen Leitfaden zum Freistellen von Haaren bieten.
Grundkenntnisse in Photoshop werden beim Leser naturlich vorausgesetzt.

In den ersten sechs Teilen werden verschiedene Techniken zum Freistellen
umfassend erklart. In den meisten Tutorials gibt es mehrere Beispielmotive,
die die einzelne Technik in ihren Mdoglichkeiten und Grenzen analysiert. Im
siebten Teil werden die wesentlichen Problemfalle bei Freistellungen
besprochen. Hier erfahrt der Leser, mit welchen Techniken aus der Trickkiste
auch schwierigste Motive zu ordentlichen Freistellungen gebracht werden.

Auf keinen Fall erhebt das Kompendium den Anspruch, eine abschliefende
Darstellung der Techniken zum Freistellen von Haaren zu sein. Photoshop
bietet sicher viele weitere Wege flr saubere Freistellungen und elegante
Nachbearbeitungen.

Ich bin aber Uberzeugt, dass es flr viele Leser einige neue Sachen zu
entdecken gibt. Es war mein Anliegen, mdglichst praxisnahe Beispiele zu
wahlen, um damit auch die besten Praxisldsungen zu zeigen.

Mit den hier vorgestellten Techniken kann sich jeder eine effektive Klaviatur
an Moglichkeiten anlegen, die auch alternativ bei anderen Detailfreistellungen
- etwa bei Baumen - ausgespielt werden kann.

Und jetzt viel Spal3!

Herzlichst,
Matthias Petri

PS: Zu jedem Teil gibt es auch ein zugehdriges Video-Training. Damit ist das
Kompendium mit den insgesamt 3 Stunden Video-Training ein optimales
Hilfepaket zum Erlernen von Photoshops Konigsdisziplin.




1. Haare freistellen mit Kandlen - verlustfrei perfekte
Ergebnisse erreichen

Haare freistellen ist eine der anspruchsvollsten Techniken in Photoshop. Die
Schwierigkeiten bestehen darin, die Haare in ihren feinen Strukturen vom
Hintergrund freizustellen. Diese sind nicht immer scharf im Bild, manchmal
wirken sie halbtransparent und nehmen die Farbe vom Hintergrund auf. Dazu
eignen sich die Ublichen Auswahlwerkzeuge wie Lassowerkzeug,
Farbbereichsauswahl etc. leider nicht.

Zum Freistellen von Haaren eignen sich dennoch mehrere Techniken, die je
nach Motiv (Haartyp) und weiterer Verwendung zu einem guten Ergebnis
fihren konnen.

Im ersten Tutorial mdchte ich das Freistellen Uber Kanale vorstellen. Diese
Technik ist optimal bei Bildern, in denen die Haare sehr detailliert und in
ausreichender Scharfe mit einer sichtbaren Differenz zum Hintergrund
freigestellt werden sollen.

Die Haare wirbeln in meinem Beispiel durch das Bild. Die Technik soll zeigen,
wie ich nahezu jedes einzelne Haar freistelle, um die Person samt Haarpracht
vor einen neuen Hintergrund zu setzen.

i R 333 v | ¥ Q @ | [EE > = ~ | Grundelemente ¥ — & X

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

Fotolia_3792651_XL € Giorgio Gruizza - Fotolia.com.jpg bei 33.3% (RGE/8) x

i F] 3 4 5 B 7 e El 10 1.4 15 16 17 18 19 B

m

i
Ul
i
i
1
i

Dok: 25,6 ME[ZEEME | b | p




Schritt 1: Auswahl aus Kanal erstellen

Der erste Schritt besteht darin, dass ich einen Kanal wahle, der sich fur eine
Maske eignet.

Kriterium fUr den Kanal ist der héchstmogliche Kontrast zwischen Haar und
Hintergrund. In meinem Beispiel ist es der Blaukanal. Dort erscheinen die
Haare weild und der Hintergrund in dunklem Grau.
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Den Blaukanal dupliziere ich mit Klick rechte Maustaste => Kanal duplizieren.

Den Kontrast der Kanalkopie verstarke ich zusatzlich, indem ich im MenU =>
Bild => Korrekturen => Tonwertkorrektur ... wahle.




Nun verschiebe ich den linken Regler um bis zu 10 nach rechts und den
rechten Regler um bis zu 30 nach links. Dadurch wird aus dem sehr dunklen
Grau ein reines Schwarz, und die Haare erhalten einen starkeren hellen Ton.
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Den Kontrast hatte ich ebenso gut auch bereits bei der Hintergrundebene
mit einer Einstellungsebene Gradationskurven oder Kanalmixer etc. steigern
kodnnen. Hauptsache, der Kontrast zwischen Haar und Hintergrund ist sehr
grols.




Wichtig ist fur die Auswahl, dass fast nur noch Schwarz und Weild vorhanden
ist. Mit dem Farbwdhler kann ich das Schwarz und Weils Uberprifen. Je
grauer die Flachen, desto mehr muss ich abwedeln und nachbelichten.
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Den Kopfbereich kann ich daher schon mit einem weillen Pinsel ausmalen.
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Die einzelnen Haare helle ich mit dem Abwedler auf, sodass ein nahezu
reines Weil} entsteht. Die Einstellung erfolgt im Bereich Lichter bei einem
mittleren Belichtungswert.
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Wenn der Hintergrund noch kein Schwarz hat, kann ich diesen mit dem
Nachbelichter bei einem unteren bis mittleren Belichtungswert im Bereich
Tiefen schwadrzen. Gerade im Haarbereich sollte ich da sehr vorsichtig
vorgehen, damit ich keine Haare verdunkle bzw. zerstore.

Das Nachbelichten und Abwedeln ist die entscheidende Arbeit zum Gelingen
der Auswahl. Je nach Haarstruktur und Umfang muss ich bis in sehr hohe

Zoombereiche gehen, um eine ordentliche Schwarz-Weil3-Trennung zwischen
Haaren und Hintergrund zu erzielen.




Wenn der duplizierte Kanal fertig bearbeitet ist, klicke ich mit Strg+G und
linker Maustaste auf die Kanalminiatur. Der weille Kanalinhalt wird ausgewahlt.
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AnschlieBend gehe ich in die Ebenenpalette, dupliziere die Hintergrundebene
und flge dieser eine Ebenenmaske hinzu.
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Die Ebenenmaske bericksichtigt sogleich die zuvor getroffene Auswahl und
gibt das Ergebnis aus.

Hinweis: Es kommt immer auf Haarfarbe und Hintergrundfarbe an, ob die
Haare im Kanal weilS werden oder schwarz. Die hier beschriebene Technik
kann ebenso umgekehrt angewendet werden, nur muss ich dabei die
Auswahl umkehren und dann die Ebenenmaske hinzufigen.




Schritt 2: Farbsaum entfernen

Ich lege eine Textur unter meine freigestellten Haare. Es ist deutlich zu
sehen, dass die Haare einen roten Farbsaum haben. Das ist insbesondere bei
blonden Haaren ein Problem. Diese nehmen auf Fotografien gern die
Hintergrundfarbe teilweise auf — was das Freistellen selten leichter macht.
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Zum Entfernen des Farbsaums habe ich zwei naheliegende Mé&glichkeiten.
Entweder farbe ich den Farbsaum in die Farbe des neuen Hintergrundes oder
ich farbe diesen in die Farbe des Haupthaares, sprich: blond.

Die zweite Variante ist besser, weil ich mir so die Mdaglichkeit erhalte,
jederzeit einen anderen Hintergrund zu wahlen, ohne den Farbsaum noch
einmal bearbeiten zu mussen.




Ich fige die Einstellungsebene Farbton/Scttigung als Schnittmaske der Ebene
mit den freigestellten Haaren hinzu. Eine Schnittmaske hat den Sinn, dass sich
die Wirkung der Einstellungsebene nur auf die zugewiesene Ebene auswirkt.
Die Schnittmaske kann ich erstellen mit Strg+Alt+G oder Alt und Klick
zwischen beide Ebenen oder Uber das MenU => Ebene => Schnittmaske erstellen
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In der Einstellungsebene kann ich nun entweder den Standardmodus wahlen
oder gezielt die Rottone ansprechen. In beiden Modi komme ich zum
Ergebnis. Ich verschiebe den Farbtonregler in einen gelben Wert und
verringere die Sattigung, sodass sich die Farbe der Ubrigen Haare ergibt.
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Ich fulle mit dem Fillwerkzeug die Ebenenmaske der Einstellungsebene mit
schwarzer Farbe, sodass diese voll maskiert ist und der Effekt ausgeblendet

wird.
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Im ndchsten Schritt wahle ich einen weillen weichen Pinsel mit mittlerer
Deckkraft und male den Haarbereich nach, der den Farbsaum enthalt. Diese
Haare werden blond. Die Ubergange zum Haupthaar kann ich mit noch
weniger Deckkraft geschmeidiger machen.
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Durch Alt und Klick auf die Ebenenmaske sehe ich, was ich genau gemacht
habe, um den Effekt aus der Einstellungsebene einzublenden.
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Die Haare sind nun perfekt freigestellt.

Freiste”ung

Original



2. Haare bestmoglich freistellen bei schwierigem Hintergrund
mit Auswahlsektoren

Zum Freistellen von Haaren bei schwierigen Hintergrinden besteht der
Ansatzpunkt darin, sich sektorial dem Ergebnis zu nahern. Je nach
Hintergrund generiere ich eine Auswahl, die die Haare hervorhebt und

freistellt.

Im Folgenden mochte ich das Freistellen Uber Kandle mit Auswahlsektoren
vorstellen.

Ich werde zeigen, wie das Bild in drei Sektoren aufgeteilt wird und jeweils
getrennt voneinander die Freistellungen erfolgen.
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Die Schwierigkeit in diesem Bild ergibt sich durch den Hintergrund. Dieser
enthalt Blau in verschiedenen Kontrasten und Grauanteile. Dennoch sind die
Haare scharf, was die Sache ein wenig erleichtert.

Als Erstes dupliziere ich die Hintergrundebene mit Strg+Jund platziere eine
Textur flr den neuen Hintergrund.
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Schritt 1: Haare fiir Freistellung hervorheben

Die Haare mochte ich etwas mehr vom Hintergrund abgrenzen. Ich erstelle
eine Einstellungsebene Farbton/Sdttigung. Dort wahle ich im Auswahlmenu die
Gelbténe und erhohe die Helligkeit auf + 100.
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Ich gehe anschlieBend in die Cyan-Téne und verringere dort die Sattigung
und die Helligkeit auf — 100.
Gleiches mache ich bei den Blau-Ténen und Grin-Tonen.
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Nun kann ich, wenn ich den Kontrast weiter erhdhen mochte, noch eine
Einstellungsebene Tonwertkorrektur wahlen. Den linken Schieber verschiebe ich
circa um 15 nach rechts und den rechten Schieber um 30 nach links.
Dadurch werden die Tiefen noch etwas dunkler und die Lichter etwas heller.
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Das ist jetzt die Vorlage fur meine Kanalauswahl. Hier ist zu sehen, wie sich
der rechte Haarbereich einheitlich vom Hintergrund abhebt. Der zweite
Bereich ist der linke Haarbereich von Schulter bis etwas oberhalb der
Augenbraue. Das Stlck zwischen diesen beiden Bereichen ist der
anspruchsvollste. In diesem muss, damit sich die Bearbeitung auch zeitlich
nicht ins Unendliche bewegt, etwas getrickst werden — was aber spater nicht

auffallen wird.
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Die einzelnen Sektoren kann ich mit dem Auswahlwerkzeug erfassen und
jeweils in eine eigene Ebene legen.
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Es empfiehlt sich, die Hintergrundebene zu duplizieren und nur den
Innenkopfbereich einzublenden. Das erleichtert etwas die Bearbeitung, weil das
Gesicht trotz der Auswahlsektoren die ganze Zeit sichtbar bleibt.
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Der Vorteil an der sektorialen Bearbeitung besteht darin, dass ich jeden Sektor
noch einzeln weiterhin im Kontrast verstarken kann, ohne dass in den
anderen Sektoren Informationen verloren gehen.



Schritt 2: Erster Auswahlsektor aus Kanal - Grundlagenarbeit

Ich vergleiche die Kandle miteinander. Bevor ich das mache, erstelle ich noch
eine neue Ebene und fllle diese mit schwarzer Farbe. Nur die schwarze
Ebene und die Ebene mit dem ersten Auswahlsektor werden eingeblendet.
Wenn die Kanalpalette nicht offen ist, kann ich sie mir Uber das Ment =>
Fenster einblenden lassen.

Der Rotkanal weist in den Haaren die hellsten Bereiche auf. Daher nehme ich
diesen Kanal und dupliziere ihn mit Klick rechte Maustaste => Kanal duplizieren.
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In diesem Kanal erhohe ich weiter den Kontrast. Ich wahle im MenU Bild =>
Korrekturen => Tonwertkorrektur. Dort verschiebe ich wieder die beiden dufieren
Schieber ein Stick zur Mitte, sodass sich die Haare noch besser vom
Hintergrund absetzen.
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Nun beginne ich, die hellen Bereiche mit dem Abwedler bei mittlerer
Deckkraft und Einstellung flr Lichter weiter aufzuhellen und die dunklen
Bereiche mit dem Nachbelichter bei mittlerer Deckkraft und Einstellung fUr
Tiefen weiter abzudunkeln. Das mache ich im Wechsel.
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Bei den Einzelhaaren, die sich in den Mitteltdonen befinden, bleibt mir nichts
anderes Ubrig, als mit dem Pinsel direkt den Hintergrund zu schwarzen.
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Das kann einige Zeit dauern.



Wenn ich in meinem Kanal nur noch weiSe und schwarze Bereiche habe,
klicke ich mit Strg-Taste auf die Kanalminiatur. Dadurch werden die weil3en
Bildelemente im Kanal ausgewahlt.

Ich gehe wieder in die Ebenenpalette und rufe bei aktiviertem
Auswahlwerkzeug Kante verbessern in der Mendleiste von Photoshop auf.
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Dort glatte ich die Auswahl, runde sie ein wenig ab und verkleinere sie um
10 Prozent.
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AnschlieBend wahle ich das Symbol fUr die Ebenenmaske bei meiner ersten
Auswahlsektorebene und ich habe die Auswahl in der Ebenenmaske. Ich wahle
erneut die Pixel des Kanals aus und stelle bei Kanten verbessern eine groere
Auswahl ein. Bei sehr filigranen Haaren kann ich diese von der groBeren
Auswahl einblenden und die restlichen Bildbereiche ausblenden, damit dort
nur die Haare der kleineren Auswahl eingeblendet sind.
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lch wende die Ebenenmaske beider Ebenen an und reduziere sie auf eine
Ebene (Strg+F).



&

Den blauen Farbsaum entferne ich, indem ich eine Fillebene Volltonfarbe im
Ebenenmodus Farbe erstelle und eine Farbe im Ton der Haare wahle. Die
Flllebene wird als Schnittmaske (Strg+Alt+G bzw. Klick mit Alt zwischen Full-
und normaler Ebene) platziert, damit sich die Wirkung nur auf der
darunterliegenden Ebene entfaltet. Der Bereich des Motivs, der von der
Flllebene nicht erfasst werden soll, wird in der Ebenenmaske ausgeblendet.
Dazu male ich mit einem schwarzen Pinsel direkt in die Maske der FUllebene
alle Bereiche bis auf die Haare mit dem Farbsaum aus.
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Schritt 3: Zweiter Auswahlsektor aus Kanal - erste Tricks

Ich verschiebe den zweiten Sektor in dem Ebenenbedienfeld nach oben und
blende alle anderen Ebenen bis auf die schwarze und die Sektorebene aus.
Im zweiten Sektor prife ich wieder, welcher Kanal der beste fiir die
Bearbeitung ist. Es ist wieder der rote, den ich dupliziere.
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Entweder verstarke ich den Kontrast Uber eine Gradationskurve, die ich nach
unten ziehe oder wieder Uber die Tonwertkorrektur. Bei der Tonwertkorrektur ist
es wichtig, dass ich wieder die beiden dulleren Schieber etwas in die Mitte
schiebe und dieses Mal auch den mittleren Schieber — den Regler fur
Gamma (grau) etwas nach rechts bewege.
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Ich wiederhole die Schritte wie beim ersten Sektor: Abwedeln und
Nachbelichten im Wechsel.
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Problematisch wird der obere Teil am Kopf, in dem der Hintergrund hell ist
und sich die Haare nur schlecht von diesem abgrenzen. Hier ziehe ich mit
einer kleinen Pinselspitze mit dem Abwedler die einzelnen erkennbaren
Strahnchen nach.

Nun erhohe ich weiter den Kontrast, indem ich erneut eine Tonwertkorrektur
durchfuhre.
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Ich klicke mit der Strg-Taste auf die Kanalminiatur, erhalte damit meine
Auswahl und verbessere wieder die Kanten.
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Den blauen Farbsaum entferne ich in gleicher Weise wie bei dem ersten
Sektor, indem ich eine FUllebene Volltonfarbe im Ebenenmodus Ffarbe als
Schnittmaske erstelle und eine Farbe im Ton der Haare wahle. In der
Ebenenmaske muss ich nur noch die Bereiche, die keinen Farbsaum enthalten,
mit schwarzer Farbe ausblenden.
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Der Kopf schlielst dennoch etwas unschdon ab. So erstelle ich mir eine ovale
Auswahl mit einer weichen Kante von 8 Pixeln, transformiere diese (Strg+T)
und kopiere mir den Haarbereich unter der Problemstelle.
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Den kopierten Haarbereich flige ich in einer neuen Ebene ein. In einer
Ebenenmaske glatte ich den Ubergang. Eine Kopie der Fillebene sorgt flr die
Finheitlichkeit des Farbtons in diesem Bereich.
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Schritt 4: Der dritte Sektor - nur noch Tricks mit bereits
freigestellten Haaren

Dieser Sektor ist mindestens so anspruchsvoll wie der vorangegangene. Dabei
handelt es sich nur um einen kleinen Bereich am Kopf. Ich kénnte mich jetzt
wieder Minuten Uber Minuten mit der Freistellung beglicken, oder ich wende
einfach einen Trick an.
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Ich kopiere aus dem ersten Sektor einen Teilbereich und transformiere (Strg+T
) diesen Uber Skalieren und Verkriimmen, damit dieser den Haarrand optimal
ausgestaltet. Wichtig ist es, bereits bei der Kopie auf ausreichenden Rand zu
achten, weil der Ubergang wieder mit einer Ebenenmaske geglattet wird.
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Den Ubergang der Haarbereiche kann ich, da der obere Kopfbereich
wesentlich heller ist als der unten links, mit einer Fulloption ausgleichen. Ich
erstelle in den Fdlloptionen eine Verlaufstiberlagerung mit einem Verlauf von
Transparent zu Weil3 bei einer Deckkraft von 68 Prozent im Modus Negativ
Multiplizieren. Dadurch wird der kopierte Bereich — sofern der Winkel richtig
eingestellt ist — nach oben hin heller.

H B hd | | W~ =~ | Grundelemente ¥ — & %
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
bﬂ, - Klicken und Zichen zum Repositionieren des Verlaufs,
|| @ tutorial.psd bei 25% (Ebene 5, RGE/8) * X
O by
N,
%‘ E“ ] Os+a
- Al | Tonwertkarrekt
g‘&‘,E: -=u=-@|:| onwertkorral
BRI g
Q T ] g i Farbton/Sattigur
T [==]
< Tat]
L - Ebene &
w3
S S| - -
M QI i {!
benenstil @ — 0
:ﬂ Farbfiillung 1
= e =
Verlauf - :|_
o i : 3 |
S optioTe " Fiillmethode: MNegativ multiplizieren - Abbrechen
[] Schizgschatte x . _—
I -2chiacon o Deckkraft: {} & % Meuer 5til... i N\ e
[C] schatten nach innen Verlauf: I |v| DUmkehren == iR o
e : [¥] varschau
ol ot Art: inear - P.n Ebene ausrichten == fx [0 ™
[7] schein nach innen
[F] Abgeflachte Kante und Relief LT m = |8 . i




Und fertig ist meine Freistellung, die eine gute Grundlage fir die weiteren
Retusche- und Montagetechniken darstellt:
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3. Haare optimal freistellen mit Extrahieren - fiir Locken, Fell
und Federn perfekt

Extrahieren ist ein Filter zum Freistellen, mit dem sich bestimmte haarige
Angelegenheiten wie Locken, Tierfell oder das Federkleid eines Vogels gut
|6sen lassen.

Vorweg gebe ich einige Hinweise, wie das optionale Zusatzmodul, das bis
Photoshop CS3 zum Standard gehodrte, in CS4 integriert wird.

Im ersten Beispiel zeige ich anhand einer Kakadu-Freistellung, wie der Filter
und seine Werkzeuge funktionieren.

In einem zweiten Beispiel geht es dann ans Eingemachte: Hier zeige ich, wie
eine Frau mit Lockenperiicke freigestellt wird. Das gewahlte Bildmaterial ist fr
einen hoheren Lerneffekt — und wie auch oft in der Praxis durch einseitige
Fokussierungen im Motiv — nicht optimal, d. h. eine Seite ist scharf, die
andere enthdlt Tiefenunscharfe. Bei der unscharfen Seite wird dann noch
gesondert mit einigen Tricks gearbeitet, um auch dort ein ordentliches und
scharfes Ergebnis zu erzielen.
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Der Extrahieren-Filter

Mit dem Update von Photoshop CS3 auf CS4 taucht der Filter Extrahieren
nicht mehr unter dem Meni Filter in Photoshop auf.

Die Technik Extrahieren wurde insbesondere zur Freistellung von Haaren bei
Menschen und Tierfellen eingesetzt und hat sich bis dahin bewahrt.

Fir alle, die den Extrahieren-Filter trotz Schnellauswahlwerkzeuge, Pfadwerkzeuge
und anderer Freistellungsmaglichkeiten immer noch gern benutzen, gibt es
eine Moglichkeit, diesen Filter auch flr die Version CS4 zu verwenden.

Der Extrahieren-Filter ist jetzt ein optionales Plug-in, das nicht automatisch
installiert wird, sondern manuell eingerichtet werden muss.

lhr findet den Filter auf der Installations-DVD unter "Zugaben/Optionale
Zusatzanwendungen”. Oder ihr schaut, sofern ihr noch Photoshop CS3 auf
dem Rechner installiert habt, im Filterverzeichnis von PS CS3 und kopiert
euch die Extrahieren-Filter-Datei. Sie hat den Namen: ExtractPlus.8bf und
befindet sich unter Adobe Photoshop CS3/Zusatzmodule/Filter. Einfach diese
Datei kopieren und bei der Version CS4 in die entsprechende Ordnerstruktur
einfligen. Dann taucht der Extrahieren-Filter wieder im FiltermenU von
Photoshop auf.

Die Nachteile dieses Filters sind folgende:

Der Extrahieren-Filter steht nicht im 16-Bit-Modus zur Verfigung. Die
Freistellung erfolgt destruktiv. Der Vordergrund wird vom Hintergrund
herausgeschnitten. Der Hintergrund wird in der entsprechenden Ebene einfach
geloscht. Daher sollte man immer vor Anwendung die Ebene duplizieren.

Trotz der Nachteile und auch praziserer und non-destruktiver Moglichkeiten

zur Freistellung eignet sich Extrahieren nach wie vor zum Freistellen von
feinen, undefinierbaren Kanten wie bei Locken und Fell.
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Federkleid des Kakadus freistellen

Als Erstes dupliziere ich die Hintergrundebene (Strg+J), weil die Extrahieren
-Technik eine destruktive, d. h. pixelzerstorende Verfahrensweise ist.

Ich wahle im MenU Filter => Extrahieren. Es 6ffnet sich das Dialogfenster zum
Extrahieren.
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Links finden sich einige Werkzeugsymbole, rechts einige
Einstellungsmaoglichkeiten.

Extrahieren
Bedecken Sie mit derm Kantenmarker die Kanten der zu erhaltenden Bereiche. Bei klar abgegrenzten Kanten ist die Hervorhebur Ok
Abbrechen
Marschau
‘Wiarkzeugoptionen
Finselgrife: 107 3

Mlarkierung: Grin -
Fiillung: Elau hd

J Herwvorhebungshilfe

Exctrahiarung

| Strukturiertes Bild
aldttung: 0 3
kanal: | Ohne

|| "Yordergrund erzwingen

Worschau

Crriginal
Anzeigen: Chne -

7 Markierung einblenden

i Fiillung einblenden

Links oben ist der Kantenmarker aktiviert. Mit diesem ziehe ich die Kanten
des Objekts nach, das freigestellt werden soll. Bei scharfen Kanten wahle ich
eine geringe Pinselgrole. Hier empfiehlt es sich auch, die Hervorhebungshilfe
zu aktivieren. Mithilfe der Hervorhebungshilfe wird bei einer deutlichen Kante
die Pinselgrolle automatisch zugeordnet. Diese ist dann genau so grol3, dass
nicht unnotig Vordergrundbereiche extrahiert werden. Auch wirkt die
Kantenvorhebungshilfe etwas magnetisch und es ist leichter, die Kanten zu
markieren.

Die Markierung ist als grine Farbe voreingestellt. Es empfiehlt sich, in das
Bild reinzuzoomen. Das kann ich mit dem Zoomwerkzeug (Z7) machen oder mit
Strg+Pluszeichen (+). Mit dem Handwerkzeug (H) bzw. Leertaste kann ich die
Ansicht verschieben.




Ich habe eine geringe PinselgroBe mit aktivierter Hervorhebungshilfe gewahlt
und werde alle scharfen Kanten markieren.

Extrahieren
Halten Sie die Alt-Taste gedrickt, um den Radiergurnmi zu verwenden. Halten Sie die Strg-Taste gedrickt, urn die normale Her Ok
& Abbrechen
& e
Marschau

‘Wiarkzeugoptionen

Finselgrife: |49 3
L_'_\ Mlarkierung: Grin -
i Fiillung: Elau hd

g o
| Hervorhebungshilfe

Exctrahiarung

Strukturiertes Bild

aldttung: 0 3
Kanal: | Chne

“ordergrund erzwingen

Worschau
Crriginal
Anzeigen: Chne -

| Markierung einblenden

| Fiillung einblenden

Habe ich mich beim Kanten markieren etwas vertan, kann ich mit dem
Radiergqummi die Markierungen wieder zurlUcknehmen,




Fir die komplexeren Kanten wahle ich einen grol3eren Pinsel und deaktiviere
die Hervorhebungshilfe.

Extrahieren
r_ﬂ Halten Sie die Alt-Taste gedrickt, um den Radiergurnmi zu verwenden. Halten Sie die Strg-Taste gedrickt, urn mit Hervorheb Ok

Abbrechen
= v

WO

schal

‘Wiarkzeugoptionen

Finselgrife: |49 3
L_:k Mlarkierung: Grin -
"‘I”j Fiillung: Elau hd
A

Herwvorhebungshilfe

Exctrahiarung

Strukturiertes Bild

aldttung: 0 3
Kanal: | Chne

“ordergrund erzwingen

Worschau
Crriginal
Anzeigen: Chne -

| Markierung einblenden

| Fiillung einblenden




Ist das Bild in seinen Kanten komplett markiert, wahle ich das Fullwerkzeug
und fulle den Innenbereich mit Klick.

Extrahieren
&/J Klicken Sie auf "Worschau", um den Hintergrund auszublenden, oder auf "<K", um zu extrahieren und zu beenden. [8]14
L/

| Abbrechen |

Yorschau |

‘Wiarkzeugoptionen

&

Finselgrife: 20 3
L_'_\ Mlarkierung: Grin -
"‘”:J Fiillung: Elau hd
A

+f | Hervorhebungshilfe

Exctrahiarung

Strukturiertes Bild

aldttung: 0 3
Kanal: | Chne

“ordergrund erzwingen

Worschau
Crriginal
Anzeigen: Chne -

| Markierung einblenden

| Fiillung einblenden

Ist das gesamte Bild mit blauer Farbe geflllt, dann sind die Kanten nicht
richtig markiert worden und es gibt eine Lucke in der Markierung.




Nun wahle ich Vorschau. Es empfiehlt sich, in der Vorschau unten rechts
unter Anzeigen einen Hintergrund zuzuordnen, je nach Bildmotiv Schwarz,
Weil$ oder eine andere Uber den Farbwahler zugeordnete Farbe. Mit

verschiedenen Farben kann ich auch die Genauigkeit der Freistellung besser
beurteilen.

Extrahieren

‘,/J' Geben Sie an, wie der Hintergrund nach der Entfernung angezeigt werden soll, | 2k |

O | abbrechen |

o =

= Wherkzeugoptionen
Finselgrife: 20 3

Q\ Markierung: Grin -
o Fiillurg: Blau hd
M fl

Hervarhebungshilfe

Extrahierung

Strukturiertes Bild

Glattung: 0 3
Kanal: | ¢

Yordergrund erzwingen

Yarschau
Einblenden: Extrahizrt -
Anzeigen: Schwarzer Hi,

Mlarkierung einblenden

Fiillung einblenden




Jetzt kann ich sehen, wie das Ergebnis aussehen wird.

| Klicken Sie auf "OK", umn die Ergebnisse anzuwenden, oder verindern Sie die Ergebnisse mit den Werkzeugen "Eereinigen” unc

Abbrechen
Yorschau |

— Werkzeugoptionen

IR

Finselgrife: 20

I

'l"’ o

q Markierung: Griin -
Fiillung: BElau -

&

Hervarhebungshilfe

— Extrahigrung

Strukturiertes Bild

) -. .

Enal: | Chne

Hergrund erzwingen

=1}

dan: Extrahizrt -

gen: dndere.. -

kierung einblenden

ng einblendean

Habe ich unsaubere Kanten, kann ich mit dem Kantenverfeinerer diese
entweder entfernen oder mit gedrickter Alt-Taste scharfzeichnen.
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Wurden zu viele Bereiche entfernt, kann ich diese mit dem
Bereinigen-Werkzeug zurtckholen, indem ich die Alt-Taste dricke. Far
Uberbleibsel, die noch entfernt werden sollen, wende ich das Werkzeug ganz

normal an. Die Anwendung ist ahnlich wie in einer Ebenenmaske mit den
Farben Schwarz und Weils.

Extrahieren
éf Halten Sie die Al-Taste gedt-ickt, um die Maske deckend zu machen. Dricken Sie zurn Yer3ndern des Drucks 1-9.0, (0]4 |
o | Abbrechen |
= —
Worschau

werkzeugoptionen

Pinselgrife: |11 3
Markierung: Grin b
Fiillung: Elau hd

J Herwvorhebungshilfe

Extrahierung

| Strukturiertes Bild

aldttung: |0 3
Kanal: | Thre

|| "Yordergrund erzwingen

“orschau
Einblenden: Extrahiert b
Anzeigen: Andere... hd

| Markierung einblenden

-: Fiillung einblenden

Ist das Ergebnis zufriedenstellend, bestdtige ich mit OK.



&

Nun habe ich mein freigestelltes Motiv, worunter ich zur besseren Ansicht
eine schwarze Ebene platziert habe.

i - 15,7 » | ¥ Q @ | CER AR Grundelemente ¥ — & X

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Es gibt eine Mdoglichkeit, das Ergebnis flr eine non-destruktive
Weiterbearbeitung zu verwerten. Als Erstes dupliziere ich erneut die
Hintergrundebene. Ich klicke dann mit Strg-Taste bzw. Klick rechte Maustaste
=> Pixel auswdhlen auf die Ebenenminiatur der Ebene mit der Freistellung.
Nun aktiviere ich die zuvor duplizierte Ebene und flUge dieser eine
Ebenenmaske hinzu. Bei Bedarf kann ich zuvor noch die Kante der Auswahl
verbessern.

H B 15,7 v | W Q @ | mE~> [~ Grundelemente ¥ — & X
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Gibt es immer noch unsaubere Kanten, kann ich diese mit dem
Protokollpinsel retten. Dazu offne ich das Protokoll und setze die Quelle einen
Schritt vor den Extrahieren-Vorgang. Nun kann ich mit dem Protokollpinsel an
der Kante entlang malen, um diese in den urspringlichen Zustand
zurUckzuholen.

i B~ 67~ | ¥ Q @ | CER AR | Grundelemente ¥ — & X

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Der Kakadu ist nun perfekt freigestellt.
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Datei  Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Lockiges Haar freistellen

In diesem Beispiel mdchte ich einige nutzliche Techniken zeigen, wie ein

extrahiertes Bild weiter optimiert werden kann.

Ich wiederhole die eben beschriebenen Schritte mit diesem Motiv.

T

| Klicken Sie mit dern Fiillwerkzeug in die Bereiche, die Sie erhalten miichten (Driicken von Strg+Z ader erneutes Klicken racht o

[ ok |

Abbrechen

| “orschau |

— Werkzeugoptionen

Finselgrife: 49 EI

Markierung: Grin b
Fiillung: Elau -

Herwvorhebungshilfe

— Extrahierung

Strukturiertes Bild

Kanal: Ohne -

D “ordergrund erzwingen

— Morschay ——————
Einblzndan: | Criginal -
Anzeigen: Andere.. b

Markierung einblenden
Fiillung einblenden
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Gerade bei Locken bietet sich Extrahieren an, weil eine Freistellung mit
Kandlen oft durch unregelmaflige Hintergrinde wesentlich erschwert wurde.

Die rechte Seite des Motivs ist fotografiebedingt etwas unscharf. Dort werde
ich mithilfe des Kopierstempels Teile der linken Haarseite platzieren, damit sich
die Locken schon scharf vom Hintergrund abgrenzen.

H B~ 667~ | ¥ Q @ | CHRANC IR | Grundelemente ¥ — & X

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Ich rufe das Fenster Kopierquelle auf. Jetzt dricke ich mit Alt-Taste und linker
Maustaste in den Quellbereich. Wichtig ist, dass das Hakchen bei Ausgerichtet

in der Menuleiste entfernt wird. So bleibt der Quellbereich fixiert und
wandert nicht mit.

|| Kopierguelle

Fotolia_26255% M@ Paulus Rusyant... : Ebene 1
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In der Kopierquelle kann ich die Werkzeugspitze drehen. Wenn ich in das
Zahlenfeld geklickt habe, kann ich auch mit dem Mausrad die Neigung weiter
bestimmen. Diese geht im normalen Modus in 0,1-Schritten. Wenn ich die
Shift-Taste dabei gedrlckt halte, kann ich in 1,0-Schritten die Neigung
bestimmen.
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Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Nun kann ich die rechte Seite mit Kopien der linken Seite Stick fur Stlck

aufbessern.

Sinnvoll ist es, mehrere Quellbereiche anzulegen, die sich farblich und von
der Struktur her etwas voneinander unterscheiden. Diese mussen nur
entsprechend gedreht werden und koénnen dann in den funf
Kopierquellenvorgaben im Fenster Kopierquelle hinterlegt werden.

Anschliefend kann ich die einzelnen gedrehten Quellenvorgaben nutzen, um
meine rechte unscharfe Seite mit den scharfen Kopien der linken Seite zu

stempeln.
i X bl | ¥ Q@ | WE~ 0=~ | Grundelemente ¥ — & ¥
Datei  Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Tipp: Grundsatzlich bietet es sich aufgrund der Transparenzen am Haarrand
immer an, die fertige freigestellte Ebene zu duplizieren und die untere von
beiden mit einer anderen Fullmethode zu belegen. In meinem Beispiel habe
ich Negativ Multiplizieren gewahlt. Damit erhalt der Haarrand bessere Kontraste.
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Fertig ist die bearbeitete Freistellung.

H gl 333~ | W Q& | > = - | Grundelemente ¥ — & X
Datei  Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Tipp: Die Kopierstempel-Technik wird in einem weiteren Beispiel im siebten
Teil des Kompendiums flr Freistellungsfehler und Transparenzen im Bild

beleuchtet.



4. Haare freistellen mit Farbbereichsauswahlen und
Farbbereichsausblendungen

Bei einheitlichen Hintergrinden bietet es sich an, die Freistellung Uber eine
Farbbereichsauswahl zu treffen. Ebenso kann ein effektives Mittel eine
Farbbereichsausblendung sein, die sogar teilweise bei unregelmalligen
Hintergrinden gute Ergebnisse erzielt.

In drei Beispielen zeige ich die Maoglichkeiten und Grenzen von
Farbbereichsauswahlen und Farbbereichsausblendungen. Bei den Beispielen
handelt es sich um Locken, in der Luft wirbelndes, glattes Haar und
Hundehaare.
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Haare freistellen iiber Farbbereichsauswahlen

Finheitliche Hintergrinde erleichtern die Haarfreistellung. In der Regel versucht
man dann, den Kanal mit dem hochsten Kontrast als Ausgang fUr die
Haarauswahl zu nehmen. Sind im Hintergrund allerdings nur wenige dahnliche
Farben, ein leichter Verlauf oder sogar nur eine Farbe, kann eine
Farbbereichsauwahl wesentlich schneller ordentliche Ergebnisse bringen.

Beispiel 1 — das Idealmotiv: in der Luft wirbelnde Haare

In diesem Beispiel habe ich einen roten Hintergrund. Eine Vorschau in die
Kanale zeigt, dass hier eine Auswahl schnell gemacht ist, weil der Hintergrund
im Kanal fast schwarz ist. Da brauchte ich dann nur noch den Kanal zu
duplizieren, den Kontrast mit einer Tonwertkorrektur weiter zu erhdhen und
die Haare mit dem Abwedler starker aufzuhellen. Daraus entstiinde dann
meine Auswahl der Haare.

Ich flge dem Dokument eine Hintergrundtextur Uber Datei => Platzieren hinzu
und dupliziere meine Hintergrundebene.
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Statt eine Auswahl Uber die Kandle zu erstellen, wahle ich fUr die duplizierte
Hintergrundebene im Menu Auswahl => Farbbereich.
Es offnet sich ein Dialogfenster.

Die Toleranz bestimmt das Verhalten an den Randern des Farbbereichs. Je
hoher die eingestellte Toleranz, desto mehr Farben werden in der Auswahl
berlcksichtigt. Da bei Haaren eine sehr scharfe Abgrenzung von Farbe und
Haare erreicht werden soll, wahle ich eine niedrige Toleranz um die 20.

Mit gehaltener Shift-Taste wahle ich die Farbbereiche im roten Hintergrund.
Durch die Shift-Taste wird mit jedem neuen Klick der Farbbereich der
bestehenden Farbbereichsauswahl hinzugefugt.
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Wenn der rote Hintergrund komplett weily angezeigt wird, kann ich mit OK
bestatigen. Nun kehre ich die Auswahl des Hintergrundes um mit Strg+Shift+.
Die Haare sind jetzt ausgewahlt.

Ich kann die Kanten noch verbessern. Dazu aktiviere ich das Auswahlwerkzeug
und wahle in der MenUleiste Kante verbessern.
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&

Dort stelle ich einen schwarzen Hintergrund ein und sehe bereits, wie das
Ergebnis werden wird. Jetzt kann ich die Kanten noch ein wenig im Kontrast
verstarken und die feinen Harchen etwas abrunden.
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AnschlieBend wahle ich im Ebenenbedienfeld das Symbol zum Hinzufligen

einer Ebenenmaske. Jetzt ist meine Auswahl in die Maske Ubergangen. Die
Haare sind freigestellt.
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Den roten Farbsaum entferne ich mit einer Einstellungsebene
Farbton/Sdttigung als Schnittmaske. Die Schnittmaske — mit Alt und Klick linke
Maustaste zwischen Einstellungsebene und Haare-Ebene oder Strg+Shift+G -
sorgt daflr, dass die Einstellungsebene nur auf die genau darunter liegende
Ebene wirkt. Ich suche mir einen Farbton, der ungefahr den hellblonden
Haaren entspricht.
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Anschliellend maskiere ich in der Ebenenmaske der Einstellungsebene den
Bereich derart, dass die Einstellungsebene nur in den Bereichen mit dem
roten Farbsaum wirkt. Mit schwarzer Farbe kann ich alle Bereiche, die nicht
von der Einstellungsebene erfasst werden sollen, ausblenden; im weil3en
Bereich wirkt die Einstellungsebene und gleicht den Farbsaum aus.
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Fertig ist meine Freistellung Uber die Farbbereichsauswahl. Die Freistellung ist

sehr gut gelungen. Eine Freistellung Uber Kandle hatte kein besseres Ergebnis
vollbracht.
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Beispiel 2 — das etwas schwierigere Motiv: Locken

Der Blick in die Kandle bei diesem Beispiel erwarmt nicht ganz so schon das
GemUt wie beim ersten Beispielbild.

BE M = ¥Q & m- E- | Grundelemente v - B x

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

LT, Our = ‘Wﬂd‘iei(a‘le oPx | [ |GEten

BN (o cicon freistellen farbbereich.psd bei 33,3% (Hintergrund, Blau/8) * x
e T T O R e AT

Art: Normal - s = H:| || | Kante verbessarn...

PSD-Tutorials.de




&

Auch mit einer Kontrasterhohung kann ich hier nur mit einem erheblichen
Zeitaufwand brauchbare Ergebnisse erzielen. Daher wird eine Haarfreistellung
Uber eine Farbbereichsauswahl durchgefihrt.
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Als Erstes dupliziere ich die Ebene mit Strg+J, weil der rechte
Hintergrundbereich etwas dunkler ist als der linke und ich zwei
Farbbereichsauswahlen vornehmen werde.

AnschlieBend gehe ich zuerst mit der ersten Ebene in die Farbbereichsauswahl
und wahle bei einer niedrigen Toleranz das Grau im Hintergrund an der

linken Seite aus.
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Ich bestdtige mit OK und kehre die Auswahl mit Strg+Shift+/ um.

Mit Kante verbessern prife ich mogliche Optimierungen der Auswahl.
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Ich flge der Ebene eine Ebenenmaske hinzu, die die Auswahl enthalt.
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Diese Schritte wiederhole ich mit der zweiten Ebene fUr den rechten
Haarbereich.
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Ich ziehe in der Mitte bis zum Rand des Dokuments eine Auswahl und farbe
die obere Ebenenmaske innerhalb der Auswahl komplett schwarz. Anschliel3end
kehre ich die Auswahl mit Strg+Shift+/ um und farbe die Ebenenmaske der
darunterliegenden Ebene komplett schwarz. So habe ich eine gute Trennung
der beiden Ebenen durchfihrt.
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Jetzt reinige ich die Ebenenmasken, da einige Ruckstande des Hintergrundes
im Schwarz vorhanden sind. Ebenso schaue ich nach Unregelmalligkeiten im
Weils der Ebenenmaske. Mit einem Pinsel in Schwarz bzw. Weill im Modus

Normal und an den haarigen Bereichen im Modus Ineinanderkopieren bzw. mit

dem Abwedler zum Aufhellen und dem Nachbelichter zum Abdunkeln bessere
ich diese Stellen aus.
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Die linke Seite der Haare hat noch einige unschdne Stellen. Diese bessere ich
auf, indem ich einen Bereich der rechten Seite mit dem Lassowerkzeug
auswdhle, kopiere und links transformiert einsetze. Bei Bedarf mussen die
Rander der Kopie fUr den sauberen Ubergang mit einer Ebenenmaske weich

auslaufen.

H - 32,9 « | W Q @ | CER AR | Grundelemente ¥ — & X

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

- |OnrE ‘ Weiche Kante: Qpx  [4] Glatten

_ locken freistellen farbbereich.psd bei 32,9% (Hintergrund Kopie 2, RGB/8) * % | iq >
|0 |]. |Z 3 4 5 2 |? |S |9
11 1111 1111 L1 11 L1l g Farm

E Farbfelder

Kante verbessarn..,

#) Korrekturen

[&]] Dok: 5,43 ME/33,4 ME HE




Fertig ist mein Bild:
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Grenzen dieser Technik:

In diesem Fall bei einer dunklen Hintergrundtextur ist das Ergebnis ganz
ansprechend. Die Fehler werden leicht Ubersehen. Bei einer hellen
Hintergrundtextur werden die Unregelmaliigkeiten in der Freistellung mehr als
deutlich.
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Das Ergebnis wdre nur mit Aufwand Uber weitere Kopien ordentlicher
Haarbereiche — moglichst mit dem Lasso in geschwungener Richtung der
LockenfUhrung — zu retten.

Fazit:

Diese Technik lasst sich bei leichten Motiven mit einheitlichen Haar- und
Hintergrundstrukturen sehr gut nutzen. Bei mittelschwierigen Motiven kommt
es auf die Weiterverarbeitung an. Wenn der neue Hintergrund bei dunklen
Haaren weiterhin dunkel bleiben soll, empfiehlt sich diese Technik. Mit
Extrahieren ist ein nicht viel besseres Ergebnis zu erwarten. Und eine
Kanalauswahl ware beim zweiten Beispiel extrem zeitintensiv. Bei hellen
Hintergrinden und dunklen, unstrukturierten Haaren ist diese Technik nur
bedingt empfehlenswert, weil alle Bearbeitungsfehler sofort sichtbar werden.



Haare freistellen iiber Farbbereichsausblendungen

Eine weitere Technik, die die Farbbereiche bzw. Tonwerte anspricht, ist die
Ausblendtechnik von Farbbereichen.,

Optimal ist es, wenn zu Beginn der neue Hintergrund unter die Ebene mit
den Haaren platziert wird.

Die Technik ist leider wenig bekannt und wenig in BUchern/Zeitschriften
beschrieben, obwohl auch hier bei bestimmten Bildmotiven sehr gute und
vor allem sehr schnelle Ergebnisse erzielt werden.

Wann kénnen Farbbereichsausblendungen genutzt werden?

Wichtig ist, dass im Hintergrund keine allzu groflen Abweichungen in der
Helligkeit, d.h. von den Tiefen Uber die Mittelténe bis zu den Lichtern
vorherrschen. Dennoch kdnnen mit einigen Tricks zu einem gewissen Teil
auch unregelmdllige Hintergrinde mit verschiedenen Helligkeiten ausgeblendet
werden. Es kommt immer auf den Ubergangsbereich von Haar zu
Hintergrund an. Das ist die Messlatte daftr, ob die Technik funktioniert oder
nicht. Wenn dieser Bereich sauber zu trennen ist, sind gute Ergebnisse
moglich. Optimal funktioniert die Technik, wenn die Haare hell und der
Hintergrund in den Mitteltonen bis Tiefen bzw. die Haare dunkel und der
Hintergrund in den Mitteltonen bis Lichtern liegt.
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Beispiel 1 - das Idealmotiv: die glatten, in der Luft wirbelnden Haare

Ich klicke doppelt auf die Ebenenminiatur der duplizierten Hintergrundebene
bzw. rufe mit Klick rechte Maustaste auf die Ebene die Filloptionen auf.
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In den Fdlloptionen der Farbebene bearbeite ich den Farbbereich der Ebene.
Ich stelle den Farbbereich ,Rot” ein.

Mit den beiden Schiebereglern fir den Farbbereich kann ich die Tonwerte
steuern. Damit lasst sich einstellen, dass etwa die Lichter der Ebene erhalten
bleiben sollen, wahrend Tiefen bis Mitteltdne ausgeblendet werden.

Den linken Schieberegler habe ich nach rechts in die Mitte geschoben,
sodass mir das Ergebnis fast schon gefallt.
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Der Ubergang kann jetzt etwas zu stufig sein. Daher wahle ich mit
gehaltener Alt-Taste die linke Seite des Reglers an und ziehe mit dieser
wieder nach links. Es hat sich ein kleines Dreieck vom Schieberegler geldst,
das flr einen weichen Ubergang sorgt. Jetzt kann ich beide Schieberegler
feinjustieren.
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Auch hier habe ich einen roten Farbsaum. Diesen kann ich wieder mit einer
Finstellungsebene Farbton/Scttigung aus dem ersten Beispiel ausgleichen.
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Fertig ist meine Freistellung mit der Farbbereichsausblendtechnik.
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Beispiel 2 - das etwas schwierigere Motiv: Hundehaare vor einem
unregelmalligen Hintergrund
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Ich habe wieder eine Textur als neuen Hintergrund platziert.



Der Blick in die Kandle verrdt, dass eine Kanalfreistellung nur wieder mit

erheblichem Aufwand mdoglich wadre.
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Fine Freistellung Uber Extrahieren empfiehlt sich in diesem Fall ebenso wie

die Farbbereichsausblendtechnik, die ich jetzt erklaren mochte.
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Ich 6ffne wieder die Filloptionen.

Den linken Schieberegler habe ich nach rechts in die Mitte auf den Tonwert
130 geschoben.
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Fir einen weicheren Ubergang wahle ich mit gehaltener Alt-Taste die linke
Seite des Reglers an und ziehe mit dieser wieder nach links auf 90. Es hat

sich ein kleines Dreieck vom Schieberegler geldst, das fur einen weichen
Ubergang sorgt.
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Ich dupliziere die Hintergrundebene mit Strg+J und lege sie unter die eben
bearbeitete Ebene. Es wurden einige Bereiche im Hund, die ebenso aus
Mitteltdbnen und Tiefen bestehen wie z. B. Augen, Nase und Schnauze,
ausgeblendet. Daher flge ich der duplizierten Ebene eine Ebenenmaske hinzu
und blende nur die Innenbereiche des Hundes ein.
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Noch habe ich kein perfektes Ergebnis. Das Gros der Haarteile ist bereits
freigestellt. Aber weil der Hintergrund nicht einfarbig war, sind noch einige
grune Halme erkennbar, die sich in ahnlichen Tonwerten wie das Fell
bewegen.
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Jetzt kommt ein kleiner Trick: Die Haare sind nicht wirklich freigestellt,
sondern es wurden nur Farbbereiche ausgeblendet, die noch allesamt da sind.
Mit einer Einstellungsebene kann ich die Tonwerte bestimmter Farbbereich
andern und somit auch die Ausblendung nachtrdglich beeinflussen.
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Mit einer Einstellungsebene Farbton/Scttigung als Schnittmaske werde ich die
letzten griinen Halme ansprechen. Ich wahle in der Einstellungsebene die
Grintdéne an — da der Hintergrund grin ist - und verringere die Helligkeit
auf -100. Die Halme blenden sich wie von selbst aus, weil diese jetzt statt in
den Lichtern ihre Tonwerte in den Mitteltbnen haben.
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Die letzten Ubrig gebliebenen Halme wahle ich mit dem Zauberstab an und
l0sche diese bzw. kann diese auch in der Ebenenmaske ausblenden.
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Fertig ist mein freigestellter Hund, bei dem auch das Fell detailliert sichtbar
geblieben ist.
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Tipp: Wenn der vorhandene Farbbereich flr die Farbbereichsausblendung nicht
ganz optimal ist, kann ich diesen Uber die Korrektur Farbe ersetzen oder
andere Farbkorrekturwerkzeuge anpassen in den Farbton, der fir die
Ausblendung optimal funktioniert. Ebenso funktioniert es ganz gut, selektiv die
Farben anzusprechen und dunkler oder heller zu machen, sodass ein
moglichst hoher Tonwertunterschied zum freizustellenden Objekt entsteht.



5. Haare freistellen mit dem Hintergrund-Radiergummi - es
war noch nie so einfach

Seit Photoshop CS3 gibt es den Hintergrund-Radiergummi, der zwar destruktiv
freistellt, aber die Freistellung von filigranen Details an sich so einfach wie
noch nie zuvor gestaltet.
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Das Werkzeug Radiergummi (E) 16st bei dem fortgeschrittenen
Photoshop-Anwender, der non-destruktives Arbeiten verinnerlicht hat, eine
gewisse Abneigung aus. Die Radiergummi-WerkzeugeHintergrund-Radiergummi
und Magischer Radiergummi sind aufgrund dieser ,bad neighbourhood” in der
Anwendung kaum genutzt bzw. bekannt. Dabei kann der mit der Version CS3
eingefihrte Hintergrund-Radiergqummi erstaunliche Ergebnisse bei der
Haarfreistellung hervorbringen, die einer Freistellung mit Auswahlen in nichts
nachstehen und sogar noch einen nicht zu unterschatzenden Vorteil haben.

Die Hintergrundpixel werden ausradiert, d. h. transparent gemacht/geloscht.
Der Nachteil dieser Freistellung ist die destruktive Bearbeitung. Die Pixel sind
bis auf das Zurlcknehmen der Arbeitsschritte (Strg+Z bzw. Strg+Alt+2)
unwiederbringlich verloren.

Daher muss vor so einer Bearbeitung immer die Originalebene dupliziert
werden, damit eine Ebene mit allen Pixelinformationen erhalten bleibt.

Der Vorteil des Hintergrund-Radierqummis gegentber dem Zauberstab, der
Schnell- und Farbbereichsauswahl, sowie anderen Auswahltechniken liegt in der
Maoglichkeit, die Vordergrundfarbe zu schitzen. Dadurch ist es maglich, die
Haare sehr detailliert und nahezu ohne Farbsaum freizustellen. Anschliel3end
kann ich die freigestellten Pixel auswahlen und daraus eine Ebenenmaske
erstellen, um wieder in die non-destruktive Bearbeitung zurickzukehren.

Bei aktiviertem Hintergrund-Radiergummi zeigen sich mehrere
Einstellungsmoglichkeiten in der Menduleiste.

Als Pinselvorgabe wahle ich einen weichen Pinsel mittlerer Grof3e. Die
Aufnahme setze ich auf ,Einmal”. Im MenU Grenzen wird ,Nicht aufeinander
folgend” ausgewahlt, wenn Haare vom Hintergrund befreit werden sollen. Die
Toleranz erhadlt einen mittleren Wert von 60, da der Kontrast zwischen
Vordergrund und Hintergrund recht gut ist. Die Checkbox Vordergrund schiitzen
wird aktiviert. Mit dieser kann ich gezielt mit der Alt-Taste die Haarfarben
angeben, die vom Ausradieren ausgenommen werden sollen.
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Beispiel 1: Braune Haare bei einem dunklen Hintergrund

Bevor ich mit der Bearbeitung mit dem Hintergrund-Radiergummi beginne,
mochte ich zeigen, wie eine Freistellung der Haare nach einer Auswahl Uber
Kandle aussieht. Der rechte Bereich (Ausschnitt) mit der hellen
Hintergrundtextur weist einen Farbsaum vom Originalhintergrund auf. Der
linke Bereich mit der dunklen Textur im Hintergrund sieht verninftig aus, weil
der dunkle Farbsaum mit der neuen dunklen Hintergrundtextur verschmilzt.
Den Farbsaum musste ich in einem weiteren Schritt zum Beispiel mit einer
Einstellungsebene Farbton/Sdttigung korrigieren.
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Und nun zum Vergleich die Bearbeitung mit dem Hintergrund-Radiergummi:
Zuerst dupliziere ich die Hintergrundebene und lege mir die beiden Texturen
fir den neuen Hintergrund zwischen Hintergrundebene und duplizierte Ebene.
Ich wahle eine helle und eine dunkle Textur, damit eine gute Beurteilung der
Freistellung mdglich ist.

Mit gehaltener Alt-Taste wahle ich die Haare an, um den Farbton zu
bestimmen, der als Vordergrundfarbe von dem Ausradieren geschitzt sein soll.
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Nun kann ich mit dem Hintergrund-Radiergqummi mit einem Klick in den
Hintergrund und gehaltener Maustaste die dunklen Bereiche wegradieren. Das
kleine Kreuz im Kreis der Werkzeugspitze ist ein Hotspot. Dieser ermittelt
genau den Wert, der von der Radierung betroffen sein soll. Also genau der
Farbbereich am Kreuz entscheidet Uber die gesamte Auswirkung im Kreis. Das
ist wichtig bei unregelmaligen Hintergrinden und bei sehr kleinen Flachen,
die wegradiert werden sollen.
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Je nach Farbton im Haar muss ich den zu schiUtzenden Bereich neu mit Alt
und Klick bestimmen, damit der Hintergrund-Radiergummi keine Haare, die
etwas dunkler oder heller sind, wegradiert. Ebenso wahle ich an der rechten
Seite die Gesichtsfarbe aus, wenn ich dort die Haare freistelle.




Wenn ich etwas zu stark radiert habe, kann ich die Bearbeitungsschritte
rickgangig machen mit Strg+Z bzw. Strg+Alt+Z. Wenn die Bearbeitung bereits
so weit fortgeschritten ist, dass ein Rickgang auf vorige Bearbeitungsschritte
nicht empfehlenswert ist, kann ich mit dem Protokoll-Pinsel meinen
Bearbeitungszustand, als die betreffende Stelle im Bild noch in Ordnung war,
als Quelle anwahlen und diesen in das aktuelle Bild zurtckholen.
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Einfach dazu das Protokoll-Fenster 6ffnen, die Quelle im Originalzustand
angeben und mit dem Protokoll-Pinsel die Stellen im Bild wiederherstellen und
anschliellend genauer freistellen
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Fertig ist meine Freistellung.
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Die Freistellung ist detaillierter als die Freistellung Uber die Auswahl aus dem
kontrastreichsten Kanal. Mit Strg+Klick in die Ebenenminiatur kann ich mir jetzt
die Pixel auswahlen und als Ebenenmaske der Hintergrundebene hinzuflgen.
Damit habe ich die Mdaglichkeit, die Bearbeitung non-destruktiv fortzusetzen.




Beispiel 2: Blonde Haare bei einem roten Hintergrund
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Vorweg als Vergleich die Freistellung Uber eine Auswahl des Farbbereichs.
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Hier ist deutlich ein roter Farbsaum zu sehen. Diesen hatte ich ebenso bei

einer Auswahl Uber Kandle oder bei einer Farbbereichsausblendung. Mit einer
Einstellungsebene Farbton/Sdttigungim Bereich des Farbsaums musste ich den
Farbsaum ausgleichen.



Nun kommt die Bearbeitung mit dem Hintergrund-Radiergummi.
Ich wahle mir mit Alt die blonden Haare als zu schitzenden Bereich aus.

Mit Klick in den Hintergrund beginne ich mit dem Ausradieren.
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Im 100-Prozent-Zoom-Bereich zeigt sich sehr gut, wie die Haare von dem
roten Hintergrund freigestellt werden — ohne Verluste an den einzelnen
Haaren!
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Wenn einige Haare am Rand aufgrund der Aufnahme dunkler sind als die
restlichen Haare, kann ich im Anschluss mit dem Abwedler die Mitteltone der
Haare ansprechen und diese aufhellen. Damit gleiche ich dunkle Haare wieder
aus und alle wirken einheitlich und harmonisch. Bei dunklen Haaren mit
hellen Bereichen muss ich statt des Abwedlers den Nachbelichter nehmen.
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Fertig ist das Ausradieren:
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Das Ergebnis weist keinen Farbsaum auf. Ich spare mir damit weitere
Korrekturen im Bild, habe aber ein sehr gutes Ergebnis erzielt in nur wenig
Zeit.




Beispiel 3: Helles Haar vor einem unregelmaBiigen Hintergrund

Auch wenn der Hintergrund-Radiergqummi seinen besonderen Vorzug bei einem
einheitlichen Hintergrund hat, kann ich mit diesem auch bei unregelmalSigen
Hintergrundstrukturen sehr gute Ergebnisse erzielen.

Wichtig ist, dass ich immer wieder mit dem Hotspot der Werkzeugspitze
neue Farbbereiche des Hintergrundes anwahle, um diese aus dem Bild zu
entfernen. Dadurch verlangert sich die Zeit der Bearbeitung ein wenig, die
Ergebnisse sind daflir aber sehr gut.
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So muss ich bei diesem Hund erst die dunklen Pflanzenteile mit dem
Hotspot anwadhlen und entfernen und im ndchsten Schritt die helleren. Mit
Alt kann ich jederzeit variieren, ob die ganz hellen, fast weilen oder blonden
Haare geschutzt werden sollen.
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Und so taste ich mich zu meinem Endergebnis vor.
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Auch hier kann ich wieder bei Saumen mit dem Abwedler korrigieren.
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6. Haare freistellen iiber Verrechnungen mit
Fiillmethoden/Ebenenmodi - so schnell und fantastisch

Je nach Motiv und weiterer Bearbeitung kann ich mir das Freistellen von
Haaren vereinfachen, indem ich den neuen Hintergrund mit dem
bestehenden Bild verrechne. Die Mdglichkeiten dieser Verrechnung sind nicht
zu unterschatzen. Sie ist abhangig von drei Faktoren: der Farbe/Helligkeit des
urspringlichen Hintergrundes, der Farbe/Helligkeit des freizustellenden Motivs
(der Aullenbereich Haare) und der Farbe/Helligkeit des neuen Hintergrundes.
Wer das Funktionsprinzip der Verrechnungen verstanden hat, kann sehr
schnelle und fantastische Ergebnisse erzielen. In diesem Teil mochte ich
zeigen, wie Fillmethoden fur das Freistellen von Haaren genutzt werden
konnen. Dabei werde ich nicht allgemein auf die Ebenenmodi eingehen,
sondern nur im speziellen Zusammenhang mit den Verrechnungen von
Haaren und Hintergrund.

Etwas Theorie vorab

Mit Fullmethoden kénnen Farben und Helligkeitswerte einer Ebene mit den
Farben und Helligkeitswerten anderer Ebenen verrechnet werden. Der
Ebenenmodus bzw. die Fillmethode einer Ebene wirkt sich immer auf die
darunterliegenden Ebenen aus, nicht auf dartberliegenden Ebenen!
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Die Haarfreistellung mit Verrechnungen ist technisch gesehen gar kein
Freistellen, sondern ein Uberlagern oder Ausblenden von Bildinhalten.

Wichtig fur die Verrechnung ist der Tonwertspielraum in den Grenzen
Hintergrund und Hauptmotiv, in dem sich der neue Hintergrund bewegen
muss. Wenn der Hintergrund also schwarz ist und die Haare blond, so bilden
die beiden zugehorigen Tonwerte die Grenzen. Alle Tonwerte zwischen blond
und schwarz eignen sich als neue Hintergrinde, damit eine Verrechnung
perfekt funktioniert.

Zum Beurteilen der Tonwertspielraume eignen sich das HSB-Modell und das
CMYK-Modell. Beim HSB-Modell ist der B-Wert fiur die Helligkeit ein guter
Gradmesser fur den Spielraum. Bei stark gesattigten Bildern muss der S-Wert
ebenso berucksichtigt werden.

Beim CMYK-Modell ist der K-Wert entscheidend. Er gibt das Schwarz im Bild
wieder und ist damit die Grenze zwischen Aufhellen und Abdunkeln fur die
Verrechnunag.

Das HSB-Modell eignet sich zum Prifen des Tonwertspielraums deshalb sehr
gut, weil es am ehesten den Farbwahler von Photoshop reprasentiert. Der
Farbton (Hue) ist die rechte Farbleiste, die Sattigung (Saturation) lasst sich mit
einer Links-rechts-Bewegung im Farbwahler einstellen und die Helligkeit
(Brightness) mit einer Up-Down-Bewegunag.
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Beispiel 1: Hellere Farbe/Negativ Multiplizieren - braune Haare
und schwarzer Hintergrund
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In diesem Beispiel habe ich einen nahezu schwarzen Hintergrund und braune
Haare mit einem hellen Gesicht. Wichtig bei der Beurteilung ist der
Helligkeitswert der einzelnen Haare links im Bild, weil diese nicht einfach mit
einer Ebenenmaske korrigiert werden konnen. Somit bildet dieser Wert eine
Grenze fur die Verrechnung. Der andere Wert ist der hellste Wert im
Hintergrund.

Nach dem HSB-Modell — im Farbwahler links oben — gibt es folgende
Helligkeiten (B):

Hintergrund: 2 Prozent (beim dunkelsten Punkt)
Haare links: 35 Prozent (beim hellsten Punkt)




Ubrigens: Die HSB-Werte kann ich mir auch mit dem Info-Fenster anzeigen
lassen. Dort muss ich nur noch in den Bedienfeldoptionen die HSB-Werte
aktivieren.
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Die neue Hintergrundtextur hat einen durchschnittlichen B-Wert von 4 bis
— es passt fast Uberall genau in den Tonwertspielraum.

In diesen Grenzen kann sich mein neuer Hintergrund bewegen, wenn ich
mein Ausgangsbild mit der Fullmethode ,Aufhellen” festlege. Der neue
Hintergrund kommt unter die Ebene mit dem Model, weil die Ebenenmodi
immer einer Verrechnung mit den darunter liegenden Ebenen vornehmen.
Der Aufhellen-Modus lasst fur jeden Farbkanal immer den helleren der beiden
Werte im Ergebnis erschemen. Wenn der neue Hintergrund komplett dunkler
als der B-Wert von 35 und heller als 2 Prozent ist, werden die Haare
komplett eingeblendet und der dunkle ,alte” Hintergrund ausgeblendet.

Wenn das Ergebnis etwas blass wirken sollte, was beim Ebenenmodus
Aufhellen passieren kann, dann kann ich das mit einer Einstellungsebene
ausgleichen. In diesem Fall ist das aber nicht notwendig.




Ebenso gut kann ich den Ebenenmodus Hellere Farbe verwenden. Dort werden
dann von den betreffenden Ebenen die jeweils helleren Tonwerte
eingeblendet, was in diesem Beispiel den gleichen Effekt wie Aufhellen ergibt.
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Neben und unterhalb des Ohrs sind die Haare dunkler als an anderen Stellen.
Dort kommt der neue Hintergrund, der an diesen Stellen heller ist als die
Haare, teilweise durch. Daher dupliziere ich die Hintergrundebene, setze sie
auf den Modus Normal und flige der Ebene eine Ebenenmaske hinzu.



Die Ebenenmaske kehre ich mit Strg+/ um und maskiere den gesamten
Aullenbereich, sodass die Haare, die keinen Hintergrund enthalten sollen,
eingeblendet bleiben.
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In diesem Fall sind noch einzelne helle Haare vorhanden, die im jetzigen
Zustand nicht angezeigt werden. Das kann ich schnell mit einer weiteren
duplizierten Ebene im Modus Negativ multiplizieren beheben. Diese Fullmethode
verrechnet die hellen Haare, und die dunklen werden ausgeblendet. Dadurch
werden die hellen Bereiche verstarkt angezeigt. Wenn das zu stark ist, kann
ich die Deckkraft auf 60 Prozent reduzieren.




Ich flge dieser Ebene eine Ebenenmaske hinzu, in der alle inneren
Haarbereiche maskiert werden. Fertig ist meine erste Verrechnung mit dem
Ebenenmodus Hellere Farbein Kombination mit der Fullmethode Negativ
multiplizieren.
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Beispiel 2: Hellere Farbe - helle Hundehaare vor unregelmifligem
Hintergrund

In diesem Beispiel wird es etwas komplexer, weil hier ein unregelmaRiger
Hintergrund gegeben ist, der den Spielraum des neuen Hintergrunds etwas
einengt.
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Nach dem HSB-Modell gibt es folgende Helligkeiten im Bild:

- Hundehaar: 55 Prozent (beim dunkelsten Punkt im Aufllenhaarbereich)

- Hintergrund: 36 Prozent (im Durchschnitt, es gibt Punkte, die sogar Uber 50
Prozent liegen)




Die neue Hintergrundtextur hat im Schnitt einen B-Wert von 40 Prozent.

Da es in diesem Bild der durchschnittliche Freiraum fir einen neuen
Hintergrund in einer Helligkeit zwischen 36 und 50 Prozent liegt, kann auch
hier wieder die FUllmethode Aufhellen bzw. Hellere Farbe genutzt werden.
Einige Punkte im Hintergrund sind zwar heller, aber diesen Umstand kann ich
mit einer Einstellungsebene beheben.

Als Erstes flge ich wieder meinen neuen Hintergrund unterhalb der
Hunde-Ebene. Die Hundeebene setze ich auf den Modus Hellere Farbe.
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Ich dupliziere die Hunde-Ebene und platziere sie unterhalb der Originalebene
im Modus Normal. Der duplizierten Ebene flge ich eine Ebenenmaske hinzu,

kehre diese mit Strg+/ um und male den Innenbereich des Hundes weil aus,
damit der Innenbereich des Hundes voll angezeigt wird.
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Jetzt zeigen sich im Bild immer noch einige Halme vom Hintergrund, die
heller als der neue Hintergrund sind und daher durchschimmern.

Nun kommt ein kleiner Trick: Ich flige der Hunde-Ebene eine
Einstellungsebene Farbton/Sdttigung als Schnittmaske hinzu. Die Schnittmaske
sorgt daflr, dass die Einstellungsebene nur auf die Hunde-Ebene wirkt und
nicht auf die darunterliegenden Ebenen.
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In der Einstellungsebene rufe ich die Grinténe auf und verringere die
Helligkeit auf -100. Dadurch erweitere ich den Spielraum fir den neuen
Hintergrund, weil der alte in der Helligkeit dunkler geworden ist. Fazit: Die
hellen Halme verschwinden. Auch den Farbton-Regler verschiebe ich nach
links, um die griinen Farben im Bild ins Gelbliche zu farben. Dadurch kann
ich den leichten grinen Farbsaum am Fell in die Fellfarbe umfarben.
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Wenn jetzt noch einzelne Bereiche im Hintergrund durchschimmern, maskiere
ich diese direkt in der Ebenenmaske der Hunde-Ebene. Fertig ist die
Verrechnunag.

B & O sy | WA P EE E | Standard Workflow Matthias v+ — & X
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

o 1o+ | 7 |

_ Fotolia_3922234_XL - pitrs - Fotolia.com.jpg bei 66,7% (Hintergrund Kopie, Ebenenmaske/8) * x
i 11 12 13 P14 15

pinsel: *
124

Modus: Mormal - Deckkr.: | 1000 |+

QU
»F

HOL
%

‘ .

ZR N

> CWHR

&

‘.

e
s

ES
s

5"l <

Dok: 14,5 ME/E7.2 ME

PSD-Tutorials.de




Beispiel 3: Hellere Farbe - Blonde Haare vor rotem Hintergrund
und die Besonderheit mit der Sattigung
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In diesem Beispiel habe ich einen roten Hintergrund, den ich mit einer
grauen Textur ersetzen mochte. Das Rot ist sehr satt. Daher gibt es eine
Besonderheit bei den Werten.

Nach dem HSB-Modell gibt es folgende Helligkeiten (B):

Hintergrund: 15 bis 30 Prozent (von links nach rechts zunehmend hell)
Haare: 80 Prozent (beim dunkelsten Punkt)

&




Der neue Hintergrund hat eine Helligkeit von 20 Prozent. Damit deckt er
theoretisch nicht alle Bereiche im Bild ab. Praktisch tut er es aber. Das heiflst,
der B-Wert ist ein guter Indikator fur die Verrechnung, aber bei bestimmten
Sattigungen nicht allein aussagekraftig. Der rote Hintergrund hat eine
Sattigung von 95 bis 99 Prozent. Dadurch ist das Rot im Zusammenspiel von
Helligkeit und Sattigung dunkler und die Verrechnung wird im Ebenenmodus
Hellere Farbe funktionieren.

Anschaulich wird dieser Grenzwert besonders in dem Bereich, wo der rote
Hintergrund etwas durchscheint. Da ist nach dem CMYK-Modell bei dem
neuen wie auch dem alten Hintergrund ein K-Wert um die 70 gegeben.
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Die Haare haben noch einen roten Farbsaum. Als Erstes dupliziere ich die

Hintergrundebene und platziere sie im Ebenenmodus Normal unter meiner

Ebene mit dem Modus Hellere Farbe. Ich maskiere den Aullenbereich, sodass
das Gesicht und die inneren Haarbereiche voll angezeigt werden.




Wieder kann ich einen kleinen Trick mit der Einstellungsebene
Farbton/Scttigung anwenden. Wegen des roten Hintergrundes rufe ich die
Rotténe auf und verringere die Helligkeit um etwa 45; den Farbton-Regler
verschiebe ich auf +10, um die roten Haare ins Blonde zu farben. Das
Hintergrundrot wird dunkler und matter und verschwindet aus dem Bild.
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Fir einen weichen Ubergang male ich die betreffenden Haarbereiche in der
bestehenden Ebenenmaske aus.
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Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

Fotolia_ 3?92651 XL © Giorgio Gruizza - Fotolia.com.jpg bei 33,3% (Hintergrund Kopie, Ebenenmaske/8) *
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Fertig ist meine Verrechnung mit dem neuen Hintergrund.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Beispiel 4: Ineinanderkopieren - Dunkle Haare mit einfacher
Detailliertheit

Hier hat das Modell dunkle Haare bei einem grauen Hintergrund.
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Ich flige als Erstes die Textur hinzu und platziere sie Uber der Modell-Ebene.

Mit dem Magnetischen Lasso wadhle ich den Korper des Modells aus und fuge
der Texturebene eine Ebenenmaske mit der Auswahl hinzu. Die Ebenenmaske
kehre ich mit Strg+/ um, damit der Korper eingeblendet bleibt.

sy M =+ | W Q & | Ey =~ | Standard Workflow Matthias v — & X
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
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Die Textur-Ebene setze ich auf die Flllmethode Ineinanderkopieren. Dieser
Ebenenmodus mischt die Farben so, dass Tiefen und Lichter beider Ebenen
mit einer gleichzeitigen leichten Zunahme der Sattigung erhalten bleiben.
Somit kommt es hier anders als bei den Fullmethoden Hellere/Dunklere Farbe
nicht zu einer Abgrenzung, sondern zu einer Vermischung. Die Tonwerte
spielen hier also nur eine untergeordnete Rolle.
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Im Ergebnis bleibt einerseits die Textur insgesamt gut sichtbar, andererseits
Ubertonen die Haarbereiche die Textur, da sie dunklere Tone haben.




Der neue Hintergrund verrechnet sich optimal mit den dunklen Haaren des
Modells und die Details sind weiterhin gut sichtbar.

In der Ebenenmaske der Textur-Ebene maskiere ich die Lichtreflexionen im
Haar, damit diese nicht verrechnet werden und voll von der
darunterliegenden Ebene eingeblendet bleiben.
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Fertig ist meine Verrechnung. Selbst die Haardetails kommen sehr gut im
zum Ausdruck.

Bild
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Tipp: Statt Ineinanderkopieren kann ich auch die Fullmethode Weiches Licht

oder Hartes Licht probieren. Bei Farbverschiebungen kann ich diese mit einer

Einstellungsebene schnell ausgleichen.




Beispiel 5: Dunklere Farbe/Weiches Licht - Dunkle Haare mit
komplexer Detailliertheit

In diesem Beispiel sind die Haare etwas schwieriger zu verrechnen, weil diese
sehr fein und detailliert vorhanden sind.
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Als Erstes platziere ich wieder meine Textur Uber meine Hintergrundebene
und setze diese in den Ebenenmodus Dunklere Farbe.

Bei dieser Fullmethode werden von der betreffenden und der

darunterliegenden Ebene immer die dunkleren von beiden eingeblendet. Das
ist somit das Gegenstlck zur Fullmethode Hellere Farbe.

PSD-Tutorials.de




Hier habe ich nach dem HSB-Modell folgende Begrenzungen:
- Hintergrund im Schnitt 33 Prozent
- Haare im Schnitt 43 Prozent

Der neue Hintergrund hat einen durchschnittlichen B-Wert von 35-38 Prozent
Helligkeit.
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Den Innenbereich des Modells blende ich wieder ein, indem ich die
Hintergrundebene dupliziere, in der Ebenenhierarchie ganz oben platziere und
ihr eine Ebenenmaske zuweise. In dieser Ebenenmaske maskiere ich alle
Aullenbereiche, sodass nur noch Gesicht und Korper eingeblendet bleiben.
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Es zeigt sich, dass die feinen Haare verrechnet und nicht mehr angezeigt
werden. Diese hatten anscheinend einen Wert Uber 50 Prozent Grau.

Das Problem kann ich mit einer weiteren Ebene [6sen. Hierzu dupliziere ich
die Hintergrundebene und fuge ihr die gleiche Ebenenmaske wie die
bestehende Ebenenmaske hinzu. Dazu klicke ich mit Alt einfach auf die
Ebenenmaske und ziehe sie in die neue Ebene. Die Ebenenmaske kehre ich,
damit nur die Aullenhaare angezeigt bleiben, mit Strg+/ um.



Die neue Ebene erhdlt die Fullmethode Weiches Licht. Weiches Licht sorgt fur
eine Kontraststeigerung. Alle Bereiche, die dunkler, also kleiner im Wert als
50-prozentiges Grau sind, werden weiter verdunkelt und im Kontrast

angehoben. Dadurch hole ich mir die feinen Haarstrukturen zurtck ins Bild.
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Den Ubergang glatte ich mit einem weichen runden Pinse/ an den Kanten
der Ebenenmaske.
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Wenn die Haare am Rand zu dunkel wirken, kann ich die Deckkraft dieser
Ebene einfach ein Stlck herunterregeln. Fertig ist meine Verrechnung.
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Beispiel 6: Fiilllmethodenvariation - Dunkle Haare im AufBenlicht

Aullenaufnahmen haben es in sich. Das Licht und die Schatten sind ganz
anders als bei Studioaufnahmen. Wahrend die Verrechnungen bei
Studioaufnahmen sehr gut funktionieren, sind sie bei unregelmafSigen
Hintergrinden in Aullenaufnahmen nur bedingt empfehlenswert.
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Die Schwierigkeit in diesem Bild liegt nicht nur in dem uneinheitlichen
Hintergrund und den komplexen Haardetails, sondern vor allem in der
Lichtreflexion in den Haaren.
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Im letzten Beispiel zeige ich, wie ich mich so einer Aufgabenstellung nahere,
indem ich die Verrechnungen einzeln vornehme flr Haupthaar, Licht im Haar
und Haardetails — und alles in einer jeweils anderen Fullmethode.

Wer dieses Beispiel gut nachvollziehen kann, durfte die Verrechnungstechnik
zur Freistellung von Haaren vollends verstanden haben.

Vorweg platziere ich wieder meinen neuen Hintergrund Uber die bestehende
Hintergrundebene. Die Hintergrundebene dupliziere ich und ordne sie im
Ebenenbedienfeld oben an.

In der duplizierten Ebene erstelle ich eine Auswahl des Korpers bis zum
Haarrand, der noch gut vom Hintergrund abgrenzbar ist. Dazu nehme ich das
Schnellauswahl-Werkzeug.
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Ist die Auswahl erstellt, fige ich der Ebene eine Ebenenmaske hinzu. Die
Auswahl hat sich sogleich in die Ebenenmaske Ubertragen und der
Hintergrund des Ursprungsbildes wird grof$flachig ausgeblendet. Diese Ebene
bildet den Koérper- und Gesichtsbereich, der original im Ebenenmodus Normal
eingeblendet bleibt. Ich benenne die Ebene in ,Koérper und Haare”.
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Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

Kante verbessarn...

B - i'..k@ii&;‘w: g + | [] Alle Ebenen aufnehmen Dwm|

Fotolia_6415354_XXL - € 1418336 Ontario Ltd - Fotolia.com.jpg bei 13,3% (Korper und Haare, Ebenenmaske/8) * X
o |5 |ID |15 |ZD |25
| I T T T T P T I I T T T I A I I O I I T |

i

1

g

[ % Hintergrund Kopie
T Hintergrund

¥,
",
&
&,
=7
Q.

PR

== fx & ® O il

PSD-Tutorials.de




Ich dupliziere die "Kdrper und Haare"-Ebene. Mit einem weillen Pinsel
erweitere ich mit aktivierter Ebenenmaske in der duplizierten Ebene den
weilsen Bereich mit den gesamten Haaren. Dazu blende ich vorab die Ebene
mit dem neuen Hintergrund aus. Anschlieend blende ich diese Ebene
wieder ein. Die duplizierte Ebene erhadlt den Namen ,Haare schwarz".
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Die "Haare schwarz"-Ebene setze ich auf den Ebenenmodus Dunklere Farbe. Die
schwarzen Haare werden sichtbar vor dem neuen Hintergrund.
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Allerdings sind nicht alle Haardetails und die Lichtreflexionen bericksichtigt.




Der erste Schritt fir mehr Haardetails besteht darin, eine Einstellungsebene
Tonwertkorrektur als Schnittmaske zu erstellen. Ich erhohe den Kontrast der
dunklen Haare, indem ich den Schwarzpunkt-Regler auf den Wert 26 nach
rechts und den Weillpunkt-Regler auf den Wert 195 nach links verschiebe.
Der Gammaregler wird flr eine bessere Verteilung der Mittelténe auf 0,66
verschoben.
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Damit der Kdrper nicht von der Tonwertkorrektur erfasst wird, maskiere ich
diesen in der Ebenenmaske zur Einstellungsebene. Ebenso kann ich Elemente
aus dem Ursprungshintergrund, die mit der Tonwertkorrektur wieder ins Bild
gekommen sind, in der Ebenenmaske zur Einstellungsebene maskieren.
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Jetzt ist das Haar deutlicher im Bild, aber die feinen Details fehlen immer
noch.




Ich dupliziere die Ebene ,Haare schwarz’ und enge den Bereich der Haare in
meiner Maske weiter ein. Es bleibt nur noch der Bereich der wallenden Haare
im Wind Ubrig — dort, wo die feinen Haardetails sein sollen.

Die Ebene wird auf die Flllmethode Weiches Licht gesetzt, um den Details
mehr Kontrast zu geben.
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Das Problem, das dabei auftritt, ist die Kontrastverstarkung des Hintergrundes.
Daher offne ich die Filloptionen mit Doppelklick auf die Ebenenminiatur.
Unter Farbbereich wahle ich ,Rot”, weil mit dieser Einstellung der Hintergrund
am besten ausgeblendet werden kann. Man darf sich das nicht nach den
typischen Farben denken, sondern nach den Farbinformationen der einzelnen

Kanale.
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Hier verschiebe ich den weilSen Regler nach links auf den Wert 49, um die
Lichter und Mittelténe im Bild auszublenden. Mit Alt kann ich den rechten
Teil des Reglers vom linken Teil trennen und so flr einen weichen Ubergang
sorgen. Den rechten Regler verschiebe ich auf den Wert 164.
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Jetzt sind die hellen Bereiche in der Ebene verschwunden und die Haardetails
eingeblendet. Diese Ebene erhdlt den Namen ,Haare detailliert”.
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Der letzte Schritt besteht darin, auch die Lichtreflexe in die Haare zu
bekommen. Diese sind bisher nicht im Bild, weil die dunklen Bereiche mit
den verschiedenen Ebenenmodi eingeblendet wurden. Die Lichtreflexionen
sind hell und daher nicht sichtbar.

Aus diesem Grund dupliziere ich die Ebene ,Haare detailliert” und platziere
sie ganz nach oben im Ebenenbedienfeld. Die Ebene erhalt den Modus
Hellere Farbe und den Namen ,Lichtreflexe”.

Die Ebenenmaske andere ich derartig, dass nur die Bereiche eingeblendet
werden, in denen auch Lichtreflexe vorhanden sein sollen.
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Da nun alle hellen Bildelemente eingeblendet sind, ist der Himmel aus dem
Originalbild wieder da, weil dieser auch heller ist als der Himmel des neuen
Hintergrundes. Den Ursprungshimmel muss ich ausblenden und mache das
ebenfalls wieder mit einer Farbbereichsauswahl. Ich &ffne die Filloptionen und
stelle den blauen Farbbereich ein. Dort verschiebe ich den rechten Regler auf
51 / 126.
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Wenn jetzt noch Hintergrundelemente ubrig bleiben, die da nicht hingehoren,
muss ich diese Uber die Ebenenmaske ausblenden.




Um genau zu sehen, was in der letzten Verrechnung passiert ist, empfiehlt es
sich, nur diese eine Ebene mit dem neuen Hintergrund einzublenden. Das
sind die Lichtreflexe in den Haaren.
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Die Lichtreflexe mit den detaillierten Haaren sehen so aus:
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Alle Ebenen eingeblendet sind dann die fertige Verrechnung.
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Das letzte Beispiel ist zwar ziemlich kompliziert, zeigt aber auch die
Variationsmoglichkeiten und die Qualitét von Ebenenverrechnungen zum
Freistellen von Haaren.



7. Haare freistellen extrem - die Tricks bei Problemfallen und
Schwerstbedingungen

Im Folgenden mochte ich nicht auf das exakte Freistellen an sich eingehen,
sondern auf das simulierte Freistellen, sodass das Ergebnis am Ende trotz
schwieriger Ausgangsbedingungen perfekt wird.

Hier geht es um das Brushen, Zeichnen und Wischen von Haaren, die
trickreiche Freistellung Uber eine Haarsimulationsauswahl, das Anlegen von
Haarpinselvorgaben und Kopierquellen zur Korrektur von Freistellungsfehlern,
die destruktiven und non-destruktiven Techniken zum Beheben von
Farbsaumen und das Akzentuieren von Haarrandern Uber Freistellungsduplikate
in veranderten Ebenenmaodi.

Schwierige Fellstrukturen mit dem Wischfinger nachbearbeiten

Diese beiden Hunde weisen Fellstrukturen auf, die aufgrund des mehrfarbigen
Hintergrundes nicht ganz verlustfrei freigestellt werden konnen. Als Erstes
platziere ich den neuen Hintergrund unter meiner duplizierten
Hintergrundebene.
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Zum Freistellen verwende ich den Hintergrund-Radiergummi. Die Toleranz hat
einen mittleren Wert bei einer einmaligen Aufnahme und nicht
aufeinanderfolgenden Grenzen. Ich stelle als zu schitzende Vordergrundfarbe
die Fellfarbe mit Alt und Klick ein und stelle den Hintergrund frei.
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Mit einer schwarzen Ebene unterhalb der Freistellungsebene kann ich die
Freistellung besser beurteilen und bis ins Detail die Uberflissigen
Hintergrundbereiche [6schen.
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Finige Fellstrukturen sind etwas transparent geworden, andere sind ganz
verschwunden.
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Die geldschten Fellstrukturen mochte ich in das Bild zurtckholen. Das kann
ich sehr bequem mit dem Wischfinger-Werkzeug machen. Das
Wischfinger-Werkzeug funktioniert in etwa so, als ob ein Finger durch
ungetrocknete Farbe im Bild gezogen wird. Die Ausgangsfarbe flr den
Wischeffekt ist die Stelle, wo mit dem Ziehen durch das Bild begonnen wird.
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Mit dem Schwellwert kann ich die Konturstarke des Pinsels einstellen. In
meinem Beispiel wahle ich einen hohen Schwellwert von 85 Prozent. Die
Werkzeugspitze ist unstrukturiert. Es bieten sich etwa Grungepinsel sehr gut
an fUr Haarsimulationen mit dem Wischfinger-Werkzeug.
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Ich ziehe nun beginnend im noch farbigen Rand des Hundes mit dem
Wischen nach auflen in den neuen Hintergrund hinein. Insbesondere die
Bildteile, die etwas an Deckkraft durch den Hintergrund-Radierqummi eingeblfSt
haben, ziehe ich nach.
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Ebenso kann ich an bestimmten Stellen im Bild weiteres Fell simulieren und
die Haarstrukturen verstarken.
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Fertig ist meine Nachbearbeitung mit dem Wischfinger-Werkzeug.
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Haare pinseln bei zu geringem Kontrast von Haar zu Hintergrund

Wenn sich die Haare in Farbe und Kontrast nur sehr schwer vom
Hintergrund abheben und eine Freistellung keine ordentlichen Ergebnisse
erwarten ldsst, kann man den Hauptteil des Haares ganz normal mit einer
Auswahl freistellen und die feinen Strukturen einfach selber malen oder
pinseln.

Bei diesem Bild ist besonders die linke Seite die Problemstelle bei der
Freistellung. Die Haare gehen farblich nahezu farbeinheitlich in den
Hintergrund Uber. Eine ordentliche Freistellung ware mit einem erheblichen
Zeitaufwand verbunden.
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Als Erstes stelle ich mein Motiv bis auf die Grenzbereiche zwischen Haare

und Hintergrund frei und platziere diese Uber die Ebene mit dem neuen
Hintergrund.
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Die Auswahl wurde flr den Korperbereich mit dem Schnellauswahl-Werkzeug

und far den Kopfbereich mit dem Lasso-Werkzeug durchgefihrt.
AnschlieBend kann ich die Auswahl als Ebenenmaske der Freistellungsebene

hinzufugen.
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Der Kopf wirkt nun unnatlrlich vom Hintergrund freigestellt, weil zu den
Ubergdngen die kleinen, strukturierten Haardetails fehlen. Diese sind bei
diesen Ausgangsbedingungen nur sehr schwer freizustellen. Ich kann daher
entweder die Haare direkt in das Bild hinein malen oder pinseln.
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Beim Malen bietet es sich an, ein Grafiktablett zu verwenden, da dort Dicke
der Haare der Dicke des Strichs und der Transparenz entsprechen. Und so
kann ich etwa 2-3 px dicke Haare nachzeichnen.

Wer kein Grafiktablett hat, kann genauso gut mit Pinseln arbeiten. Im Internet
gibt es zahlreiche Haar-Brushes. Eine gute Auswahl gibt es auf
PSD-Tutorials.de zum Download.

Tipp: Haar-Brushes kénnen manchmal auch zu vorgeformt sein und nicht
genlgend Spielraum fUr eigenes Pinseln lassen. Es bietet sich daher an,
Pflanzen- oder Spiral-Brushes zu verwenden, die Grashalme oder
geschwungene Linien darstellen. Eine gute Auswahl dazu gibt wieder auf
PSD-Tutorials.de zum Download.
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Ich wahle mir eine einfache Gras-Werkzeugspitze und rufe das Pinsel-Fenster
(F5) auf. Jetzt kann ich noch genau einstellen, wie sich der Pinsel im
Dauereinsatz verhalten soll.

Die Haare sollen von links oben nach rechts und vom Kopf weggehen. Daher
andere ich die den Winkel unter Pinselform auf etwa -125 Grad.
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Damit diese auch etwas uneinheitlich gesetzt werden, stelle ich unter den
Formeigenschaften einen Winkel-Jitter von 10 Prozent ein.
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Die rechte Seite wird im Ubergang zum Hintergrund sehr hell und einfarbig.
Daher wahle ich diesen Farbton mit der Alt-Taste als Vordergrundfarbe.
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Nun kann ich in einer neuen Ebenen von oben nach unten meine
gewdlnschten Haare brushen.
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Die Haare wirken noch etwas unrealistisch. Ich verringere die Deckkraft auf
um die 60 Prozent und kann bei Uberstehenden Haaren diese in einer
hinzugefligten Ebenenmaske mit schwarzer Farbe ausblenden.
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Fir einen eleganteren Ubergang kann ich noch den rechten Bereich der
Originalebene auswadhlen, mit weicher Kante kopieren und ein Stick nach

rechts versetzt einflgen, sodass sich die gepinselten Haare mit den kopierten
Haaren optimal erganzen.
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Die Deckkraft der Haarkopie verringere ich noch auf 75 Prozent. Fertig ist die
rechte Seite.
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Fur die linke Seite brauche ich jetzt nicht extra noch einmal neu pinseln, da
ich mit der rechten Seite bereits eine gute Losung erarbeitet habe.

lch wende als Erstes die Ebenenmaske an und wahle anschlielend alle Pixel
der gebrushten Haare mit Strg und Klick auf die Ebenenminiatur bzw. Klick
rechte Maustaste => Pixel auswdhlen aus.

i
Riickgéngig: Auswahl laden Strg+Z
Schritt vorwarts Umschalt+5trg+Z
b@ Schritt zuriick Alt+5Strg+Z
- Verblassen... Umschalt+5Strg+F
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
1 Auf eine Ebene reduziert kopieren Umschalt+5trg+C
5 Einfagen Strg+V
8 In die Auswahl einfligen Umschalt+5Strg+V
— Léschen
] Rechtschreibprifung...
& ] Text suchen und ersetzen...

Fliche fillen...

Kontur fdllen... \
Skalieren (Inhalt bewa :

Frei transformieren

ﬂl—l

Transformieren

N;-|
L

Ebenen autormatisch ausrichten...

Ebenen automatisch dberblenden...

1 = inselvorgabe festleg
T J | Muster festid
&

Eigene Form festlegen...

Entleeren

Adobe PDF-Vergaben...

Im MenU Bearbeiten kann ich meine Auswahl als Pinselvorgabe festlegen. Ich
nenne die Werkzeugspitze ,Haarbrush”.
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Meine gebrushten Haare sind jetzt selbst zu einer Werkzeugspitze geworden
und ich kann diese in solchen Fallen immer wieder anwenden.

Statt aber mit dem Pinsel zu brushen, aktive ich den Kopierstempel. Den
Kopierstempel deshalb, weil beim Pinsel die Haare eine einheitliche Farbe
hdtten — je nach gewahlter Vordergrundfarbe. Auf der rechten Seite macht
das nichts, weil alles sehr hell ist und die Naturfarbe durch das Licht im Haar
eingenommen wird. Auf der linken Seite sehe ich aber die Haarfarbe mit all
ihren Nuancen und Schattierungen. Der Trick besteht darin, einfach mit dem
Kopierstempel die Farbe der Haare in der entsprechenden Hohe zu kopieren.
So erhalte ich ein authentisches Ergebnis.

Ich wahle die Werkzeugspitze aus und passe sie meinen Erfordernissen fur die
linke Seite im Pinsel-Fenster (F5) an. Konkret heil8t das, dass die Werkzeugspitze
einfach auf der x-Achse gespiegelt wird. Das Pinsel-Fensterist in der
Bezeichnung wohl etwas irrefihrend, weil ich nur die Werkzeugspitze andere
fir meinen Einsatz mit dem Kopierstempel. Besser ware, wenn dieses Fenster
Werkzeug-Fenster oder Werkzeugspitzen-Fenster hie8e. Nichtsdestotrotz kann
ich also im Pinselfenster meine Werkzeugspitze fur den Kopierstempel anpassen.
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Mit Alt wahle ich mir im Haupthaar ungeféhr in der Mitte den Farbbereich
und brushe nun ein bis drei Mal, sodass der Ubergang mit den neuen
Haaren gefullt ist. Der Kopierstempel hat nach oben wie auch nach unten die
Farbinformationen der richtigen Haare auf meine neuen Haare Ubernommen.
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Auch hier reduziere ich etwas die Deckkraft auf etwa 75 Prozent und kann
Uberstehende Haardetails mit einer Ebenenmaske ausblenden. Wenn der
Ubergang immer noch zu scharf ist, kann ich auch einen Bereich vom
Haupthaar mit dem Lasso kopieren und mit einer weichen Kante in einer
eigenen Ebene im Ubergang von Haupthaar zu gebrushten Haar einflgen.
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Komplexe Haarstrukturen mit einer Haarsimulationsauswahl
freistellen

Einen tollen Trick zum Auswahlen von komplexen Haarstrukturen, den Russell
Brown von Adobe erstmals vorgestellt hat, mdchte ich hier zeigen:

Der Ausgangspunkt sind Haare, die schwer exakt freizustellen sind.
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Ich wechsle in den Maskierungsmodus. In diesemn Modus kann ich Bildbereiche
maskieren, die nach dem Wechsel in den Standardmodus von einer Auswahl
ausgelassen werden. Somit werden alle Bereiche im Bild ausgewadhlt, die von
der Maskierung nicht erfasst werden.

Normalerweise wird die Maskierung mit einem weichen oder harten runden
Pinsel durchgefihrt. Und das kann ich auch fir den Innenbereich des Motivs

machen.
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In diesem Trick wird im Ubergangsbereich der Haare zum Hintergrund statt
eines runden Pinsels eine Werkzeugspitze verwendet, die bereits wie
Haarstrukturen aussieht. Der Ubergang zum Hintergrund wird sehr
unregelmallig sein aufgrund der unregelmalligen Pinselspitze. Die Auswahl soll
so wie der Umriss der Haare werden — eine Auswahl, die zum Beispiel mit
dem Lassowerkzeug nicht mdoglich ist.
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Wichtig ist es, die Werkzeugspitze fUr diesen Einsatz optimal im Pinselfenster
einzustellen. In den Formeigenschaften passe ich den Winkel-Jitter an, sodass
die Werkzeugspitzen-Reihe im Vorschaufenster eine dem Haarumriss dhnliche

Form erhalt.
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Nun maskiere ich im Maskierungsmodus den gesamten Aullenhaarbereich.
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Fertig ist die Maske, die im Rand die Haarstruktur zwar nicht genau erfasst,
aber daflr nahezu identisch simuliert.
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Ich wechsle wieder in den Standardmodus, kehre die Auswahl mit Strg+Shift+/
um und rufe bei aktiviertem Auswahlwerkzeug den Dialog Kante verbessern auf.
Ich kann kontrollieren, ob meine Auswahl ordentlich geworden ist, und prife
bei weillem und schwarzem Hintergrund.
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Wenn es noch Unregelmalligkeiten in der Auswahl gibt, wechsle ich erneut
in den Maskierungsmodus und behebe diese.

Ist der gewtlnschte Bereich vollstandig ausgewahlt, kann ich meiner Ebene
mit der bestehenden umgekehrten Auswahl eine Ebenenmaske hinzuflgen.
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Den Farbsaum korrigiere ich, indem ich mit dem Kopierstempel die Farbe im
Haarbereich als Quelle wahle und den Modus Ffarbe aktiviere. Der Modus
Farbe sorgt dafur, dass nur die Farbinformationen meiner Quelle auf die
bestehenden Pixel aufgetragen wird. So kann ich bequem den Farbsaum in
die Farbe der Haare farben.
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Haarbereiche kopieren bei Intransparenzen, Unscharfen und
Problemstellen

Wenn nach dem Freistellen einige Haare gut vom Hintergrund getrennt
wurden und andere nicht, bietet es sich an, statt zu brushen die sauberen
Haare einfach zu kopieren. Der Kopierstempel kann dank der
Winkelveranderung der Werkzeugspitze die meisten Problemstellen gut I6sen.
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Dieses Bild ist aufgrund der sehr detaillierten Haarstrukturen und des grauen
Hintergrunds nicht verlustfrei freizustellen. Das beste Ergebnis lasst sich im
Vergleich zur Kanalauswahl, Farbauswah!l und Extrahieren mit dem
Hintergrund-Radiergummi erreichen. Dennoch ist das beste Ergebnis in diesem
Fall nicht gut genug — es muss nachgearbeitet werden.



Tipp: Zur Beurteilung von Freistellungen ist es sinnvoll, eine weilSe/schwarze
Ebene unter die freigestellten Haare zu platzieren. Da werden alle
entstandenen Transparenzen im Bild gut sichtbar.
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Der rechte Haarrand weist ordentliche Details auf, die als Kopierquelle dienen
werden.



Ich rufe das Fenster Kopierquelle auf. Jetzt dricke ich mit Alt- und linker
Maustaste in den Quellbereich. Wichtig ist, dass das Hakchen bei Ausgerichtet
in der Mendleiste entfernt wird. So bleibt der Quellbereich fixiert und
wandert nicht mit.
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Diese Technik habe ich im Teil zum Extrahieren von Haaren vorgestellt. Wie
bereits beschreiben, kann ich in der Kopierquelle die Werkzeugspitze drehen.
Wenn ich in das Zahlenfeld geklickt habe, kann ich auch mit dem Mausrad
die Neigung weiter bestimmen. Diese geht im normalen Modus in
0,1-Schritten. Wenn ich die Shift-Taste dabei gedrickt halte, kann ich in
1,0-Schritten die Neigung bestimmen. Um den rechten scharfen Bereich fir
den linken anzupassen, wahle ich einen Winkel von 220 Grad.
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Sinnvoll kann es sein, mehrere Quellbereiche anzulegen, die sich farblich und
von der Struktur her etwas voneinander unterscheiden. Diese mussen nur
entsprechend gedreht werden und konnen dann in den funf
Kopierquellenvorgaben im Fenster Kopierquelle hinterlegt werden.

AnschlieBend kann ich die einzelnen gedrehten Quellenvorgaben nutzen, um
meine linke problematische Seite mit den scharfen Kopien der linken Seite zu
stempeln. Auch am rechten unteren Haarrand stempele ich Haarkopien ein.
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Haarrand akzentuieren mit Fiillmethoden

Grundsatzlich bietet es sich immer an, die fertige freigestellte Ebene zu
duplizieren und ggf. die untere von beiden mit einer anderen Fullmethode
zu belegen. Das ergibt Sinn, weil die Haare nicht immer zu 100 Prozent
eingeblendet sind. Aufgrund der feinen Haarstrukturen und der Freistellung
kdnnen Transparenzen im Bild entstanden sein. Ein Duplikat der freigestellten
Ebene kann so den Ausdruck am Haarrand auf einfache Weise verstarken.

In diesem Beispiel habe ich Negativ Multiplizieren flr die untere Ebene
gewahlt. Damit erhdlt der Haarrand bessere Kontraste.
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Auch im Beispiel zum Brushen von Haaren kann ich die Fullmethode
Multiplizieren fir die duplizierte Haarebene auf der linken Seite nehmen. Wenn
der Effekt zu stark wird, reduziere ich einfach die Deckkraft ein wenig.
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Bei dem Bild mit der Haarsimulationsauswahl genugt bereits die duplizierte
Ebene im Ebenenmodus Normal.

TN 2 e

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

b¢ » | [[] Automatisch auswahlen: Ehens i [#] Transformationssteuerungen | T° o Qo |D|= 5 Iﬂnl ggﬁ []I: ¢|:| |:||j | E#j

Fotolia_537673_XL - € Uschi Hering - Fotolia.com.jpg bei 16,7% (Hintergrund Kopie 2, RGB/8&) * x

e ] T L O W L I R R P T
=

= o s

ﬁ Fotolia_2031464_M - © Trout - Fotolia.co

£

1667% ] Dok: 22,9 MB/100,6 ME [r] «

PSD-Tutorials.de

200




Ebenso reicht beim Hundebild ein Duplikat der Ebene im Normal-Modus, um
die Haare weiter zu akzentuieren.
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Tipp: Im Video-Tutorial zu diesem Teil werden mit Aus- und Einblenden der
duplizierten Ebenen die Effekte besser sichtbar.
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Farbsaume

Farb- oder Lichtsdume entstehen bei den meisten Freistellungstechniken mit
Auswahlen. Die Haare kénnen selten so detailliert freigestellt werden, dass die
Farbinformationen des angrenzenden Hintergrundes nicht auch Ubernommen
werden.

Eine Mdoglichkeit, Farbsaume von vornherein zu vermeiden, besteht bei
Freistellungstechnik mit dem Hintergrund-Radiergummi. Dort werden alle Pixel
geldscht, die nicht annahernd der geschltzten Haarfarbe — der zuvor
festgelegten Vordergrundfarbe — entsprechen. Damit werden auch die
Farbinformationen des Hintergrundes geldscht.
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Eine weitere Moglichkeit, Farbsaume zu verhindern, ergibt sich bei
Ebenenmodus-Verrechnungen. Dort werden die Hintergrundtone mit den
Tonwerten des neuen Hintergrundes verrechnet. Im Idealfall bleibt nur der
neue Hintergrund Ubrig.

In diesem Beispiel wahle ich den Ebenenmodus Hellere Farbe. Mit einer
Einstellungsebene Farbton/Séttigung verdunkle ich zusatzlich den roten
Hintergrund, damit der neue Hintergrund voll durchkommt. In der
Ebenenmaske der Einstellungsebene begrenze ich den Bereich auf die feinen
Haarkonturen im Bild.
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Da die Freistellungen Uber Ebenenmodus-Verrechnungen oder Uber den
Hintergrund-Radiergummi nicht immer optimal funktionieren, zeige ich hier
einige Maglichkeiten zum Korrigieren von Farbsaumen, wenn das Motiv auf
anderem Wege freigestellt wurde. Bei den Auswahltechniken zum Freistellen
bleiben Farbsdaume leider hdufig bestehen.

Das ist das Ergebnis einer Freistellung Uber eine Farbbereichsauswahl. Ein
nahezu identisches Ergebnis ergabe eine Auswahl aus einem Kanal.
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Anhand dieses Beispiels mochte ich mehrere Methoden zum Korrigieren von
Farbsdumen aufzeigen, die in der Technik teilweise in den vorherigen Teilen
angesprochen wurden.

Farbsdume mit Kopierstempel/Pinsel im Modus Farbe beheben:

Den Farbsaum korrigiere ich, indem ich mit dem Kopierstempel/Pinsel die
Farbe im Haarbereich als Quelle/Vordergrundfarbe wahle und den Modus
Farbe aktiviere. Der Modus Farbe sorgt daflir, dass nur die Farbinformationen
meiner Quelle/Vordergrundfarbe auf die bestehenden Pixel aufgetragen wird.

In der Transparenzebene male ich direkt mit dem Kopierstempel in die
Bereiche des Farbsaums und kopiere damit die Farbinformationen der
restlichen Haare auf den Saum.
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Allerdings male ich direkt in die Transparenzebene und damit verandere ich
die Pixel. Wird die Ebenenmaske deaktiviert, ist der Eingriff in die Pixel zu
sehen.
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Farbsdaume mit der Einstellungsebene Farbton/Sattigung beheben:

Ich flge der Ebene mit den freigestellten Haaren die Einstellungsebene
Farbton/Sdttigung als Schnittmaske hinzu.

Gezielt spreche ich die Farbtone des Hintergrundes — die Rotténe - an und
farbe diese in den Farbton der Haare, indem ich den Schieberegler flr den
Farbton etwas nach rechts verschiebe. Des Weiteren verringere ich die
Sattigung und erhohe die Helligkeit, sodass die Aullenhaare den Farbton
erhalten, der die Originalfarbe sein sollte.
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Mit einer Ebenenmaske passe ich die Einstellungsebene in ihrer Wirkung ganz
genau an, sodass der Bereich des urspringlichen Farbsaums am Ende in den
Farben der Haare Ubrig bleibt. Dazu male ich mit schwarzer Farbe alle Stellen
ohne Farbsaum aus.
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Farbsdume mit der Fullebene Volltonfarbe beheben:

Im Modus Farbe kann ich eine Flllebene Volltonfarbe als Schnittmaske zur
Ebene mit den freigestellten Haaren hinzuflgen.
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Der Farbton der Flllebene wird nach dem Haarton bestimmt. Dadurch
verrechnet sich der Farbsaum mit der Farbe der Fullebene und nimmt den
Ton der restlichen Haare an. Im sich o6ffnenden Farbwdhler bestimme ich eine
Farbe zur Verrechnung mit den bestehenden Farben.
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Mit einer Ebenenmaske begrenze ich wieder die Wirkung der Fllebene flr
den Bereich der Haare, in dem der Saum auftritt. Da die Ebenenmaske von
der ausgeblendeten Einstellungsebene Farbton/Sdttigung bereits genau auf
diesen Bereich abgestimmt ist, ersetze ich mit Alt und Drag & Drop die
Ebenenmaske der Flllebene mit der der Einstellungsebene.
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Farbsdume mit der Einstellungsebene Fotofilter beheben:

Ich flge der Ebene mit den freigestellten Haaren die Einstellungsebene
Fotofilter als Schnittmaske hinzu.

Statt einer Filtervorgabe wahle ich zur Verrechnung eine Filterfarbe. Sinnvoll ist
es, vor der Filterfarbwahl die Dichte zu erhdhen. Ich wahle in diesem Beispiel
einen Wert um die 85 Prozent. AnschlieBend klicke ich auf das Farbfeld und

wahle einen dunklen Farbton zur Verrechnung.
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Wieder kann ich die bestehende Ebenenmaske der Einstellungsebene
Farbton/Sdttigung zur Eingrenzung der Einstellungsebene Fotofilter nehmen.
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Farbsdaume mit der Einstellungsebene Farbbalance beheben:

Ich flge der Ebene mit den freigestellten Haaren eine Einstellungsebene
Farbbalance als Schnittmaske hinzu.

Ich schiebe den Rotregler auf etwa -45 in den Cyan-Farbbereich. Wie durch
Geisterhand verschwinden die roten Farbbereiche im Bild. Mit einer
Ebenenmaske kann ich genau den Bereich des Farbsaums eingrenzen, wo die
Einstellungsebene wirken soll.
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8. Update: Neue Funktionen in Photoshop CS5 - Kante
verbessern und intelligente Masken

Der Dialog Kante verbessern (Strg+Alt+R) wurde mit der Version CS5 deutlich
umgebaut und verbessert. Dank des neuen Radius-verbessern-Werkzeugs (F)
und des Smart-Radius zur Kantenerkennung ist es nun maoglich, aus groben
Auswahlen von feinen Strukturen wie beispielsweise Haaren erstaunlich
detaillierte Auswahlergebnisse zu erhalten.

In drei Beispielen mochte ich die Moglichkeiten und Grenzen des
verbesserten Dialogfelds Kante verbessern erklaren.

Beispiel 1: Ein Bild mit optimalen Freistellbedingungen

Bildquelle: © Giorgio Gruizza — Fotolia.de Als Erstes wahle ich den
Haarinnenbereich grob mit dem Lassowerkzeug (L) aus. AnschlieBend rufe ich
den Dialog Kante verbessern Uber den Shortcut Strg+Alt+R auf. In der
Mendleiste zu einem Auswahlwerkzeug befindet sich alternativ zum Shortcut
der Button Kante verbessern.
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Im Ansichtsmodus kann ich zu Beginn wahlen, mit welchem Hintergrund ich
die Freistellung sehen mochte.
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Mit dem Shortcut F kann ich in die verschiedenen Ansichtsmodi wechseln
und prifen, welche Ansicht mir am besten gefdllt. Ich wahle AufEbenen (L),
weil ich dann immer eine Live-Vorschau darauf habe, wohin sich das Ergebnis
entwickelt. Ich stelle einen hohen Smart-Radius von ca. 200 Pixel ein. Der
Smart-Radius sorgt jetzt fUr eine Erweiterung meines Kantenbereichs und die
automatische Kantenerkennung. Der Smart-Radius pruft dabei selbststandig
Kontraste zwischen Vordergrund und Hintergrund und isoliert erfolgreich den
freizustellenden Bereich an den Kanten der Maske. Ubergange werden prazise
erkannt und vorhandene Strukturen fur die Auswahl erfolgreich isoliert.
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Mit dem Radius-verbessern-Werkzeug (E) wahle ich nun alle Haardetails aus. Der
Bereich farbt sich in der Normalansicht Ebene einblenden (R) - wie vom
Extrahierenfilter bekannt — grdn. In der Ansicht AufEbenen (L) sehe ich ich den
urspringlichen Hintergrund des Bildes.
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Die Bereiche werden von Photoshop analysiert und die haarigen Details vom
Hintergrund isoliert. In den verschiedenen Ansichtsmodi ldsst sich das Ergebnis
gut Uberprifen. Falls das Radius-verbessern-Werkzeug (E) nicht den gewdinschten
Effekt erzielt und einen Bereich falschlicherweise mit Transparenzen versehen,
geloscht oder isoliert hat, kann ich mit dem Verfeinerungen-l6schen-Werkzeug (E)
im UntermenU zum Radius-verbessern-Werkzeug (E) die urspringliche Kante
wiederherstellen. Weitere Haardetails zeigen sich nach Anwendung des
Radius-verbessern-Werkzeugs (E).
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Die Regler flr Kontrast, Weiche Kante, Abrundenund Kante verschieben helfen,
das Kantenergebnis im Detail zu optimieren. Insbesondere Kante verschieben (
Auswahlkante erweitern/verkleinern) st sehr nutzlich im Zusammenspiel mit
dem Smart-Radius.
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Es hilft, den Kontrast in einem geringen Ausmall zu erhohen, um die Kanten
noch ein Stick zu scharfen. Auch kénnen weitere Details mit einer
Erweiterung der Kante in den Auswahlbereich geholt werden. Je starker ich
die Auswahl erweitere, desto mehr Details kommmen zum Vorschein, aber es
verstarkt sich auch der Farbsaum bei den freigestellten Haaren.
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Da bei Auswahlfreistellungen sehr haufig Farbsdaume entstehen, hat auch hier
die Version CS5 ein nutzliches Werkzeug integriert: Farben dekontamieren. Dabei
wird der Hintergrund in die Farbe der freizustellenden Elemente getaucht. Der
Effekt zeigt sich, wenn ich die Ebenenmaske im Anschluss sperre. Die
Farbbereiche um meine Freistellung sind gelblich gefarbt. Die Pixel wurden
verandert. Der gleiche Effekt trate ein, wenn ich im Modus Farbe mit dem
Haarfarbton die Pixel direkt mit dem Pinselwerkzeug (B) bemalt hatte. Die
Ausgabe sollte immer mit Ebenenmaske oder Neue Ebenen mit Ebenenmaske
erfolgen, damit ich die Maske noch weiterbearbeiten kann — auch mit dem
Dialog Maske verbessern (Strg+ALT+R). So bleibt auch die Bearbeitung
non-destruktiv. Alternativ zur Farbdekontamination kann ich eine
Einstellungsebene Farbton-Sdttigung als Schnittmaske (Strg+Alt+G)  fUr die
roten Farbbereiche einstellen. Ich verringere die Sattigung und verandere den
Farbbereich in den gelben Bereich, sodass sich der Farbsaum gelblich farbt.
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Die Ebenenmaske zur Einstellungsebene fllle ich mit schwarzer Farbe und
male mit einem weillen, weichen Pinsel in die Bereiche mit dem roten
Farbsaum. An diesen Stellen wirkt dann die Einstellungsebene
Farbton-Scittigung. Der Farbsaum verschwindet. Und fertig!
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Bei der Farbdekontamination wadren die Pixel destruktiv geandert worden. Der
Effekt wdre folgender — sichtbar, wenn die Ebenenmaske deaktiviert wird:
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Daher empfiehlt sich flir den Farbsaum eher die non-destruktive Bearbeitung
Uber eine Einstellungsebene. Detailansicht des Ergebnisses:
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Beispiel 2: Locken - es wird schwieriger wegen unterschiedlicher
Transparenzen

Hier wird es etwas anspruchsvoller, daher platziere ich auch gleich zwei

Hintergrinde zum Motiv, damit sich die Freistellung optimal beurteilen lasst.
Bildquelle: © Sorin Popa - Fotolia.de
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Ich wahle den Haarinnenbereich wieder mit einem beliebigen
Auswahlwerkzeug aus und gehe in den Dialog Kante verbessern (Strg+Alt+R).
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Der Smart-Radius wird aktiviert bei einem mittleren Radius. Mit dem
Radius-verbessern-Werkzeug (E) wahle ich nun einen erweiterten
Erkennungsbereich.
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An den Stellen, die im Innenbereich zu viele Transparenzen aufweisen, kann
ich mit dem Verfeinerungen-léschen-Werkzeug (E) die Bearbeitung wieder
rickgangig machen. Mit gehaltener Alt-Taste kann ich zwischen beiden
Bearbeitungen wechseln.
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Den Kontrast erhohe ich um 10 Prozent und die Kantenauswahl um ca. 30
Prozent.
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Die Farbdekontamination bringt bei einer mittleren Starke von ca. 35 Prozent
auch noch ein wenig Farbvolumen in den Haaraul3enbereich. Gleiches kann
ich aber auch Uber eine Einstellungsebene Farbton-Sdttigung erledigen. Im
Anschluss kann ich meine Kantenverbessung mit der Ausgabe als
Ebenenmaske in einer neuen Ebene bestatigen.

Die Freistellung ist zwar nicht perfekt, aber dennoch detailliert, trotz der
schwierigen Transparenzen und Haardetails. Im Vergleich mit anderen
Freistellungen (Extrahieren, Kanalauswahlund Co.) zeigt die Freistellung Uber
die Kanten- und Maskenverbesserungin diesem Beispielbild Vorteile. Dennoch
bedarf das Ergebnis noch minimaler Feinkorrekturen, etwa indem ich Teile
von sehr ordentlich freigestellten Haaren kopiere und an eher ungltcklich

freigestellten Stellen einflge.



Beispiel 3: Grenzen des Dialogs Kante verbessern

Allerdings ist die neue Funktion in CS5 kein Wundermittel. Bei schwierigen

Freistellern wie im Beispielbild stofst die Funktion an ihre Grenzen. Bildquelle:
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Hier haben wir einen Haarfarbton, der dem des Hintergrundes entspricht.
Zudem ist der Hintergrund wegen der Jalousien nicht einheitlich. Die Haare
sind auch nicht in gentgender Scharfe verflgbar. Ich wahle den
Haarinnenbereich aus und rufe den Dialog Kante verbessern auf. Bei einem

ahnlichen Hintergrund wirkt die Kantenerkennung Uber den Smart-Radius ganz
ordentlich.

s ® O o 0 H- | o » | O e

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe

@Q‘Dm [[] Alle Fenster mm[msdidemd”&ummd”mdsdumuﬁlm”nnxkfom]
. ]

-V
SR

eRkSN
PRNN|

x5
O~

, -
-

PSD-Tutorials.de




Bei einem schwarzen Hintergrund zeigen sich die tatsachlichen
Gegebenheiten.
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Der Dialog Kante verbessern kann die korrekte Isolierung der Haare vom
Hintergrund nicht vollziehen. Es finden sich Farbunregelmalligkeiten wieder.
Die Zuhilfenahme des Radius-verbessern-Werkzeugs (F) wirkt eher kontraproduktiv
und verstarkt die hellen Bereiche der Jalousien aus dem Ursprungshintergrund.
Zugegeben: Auch die anderen gangigen Freistellmethoden versagen bei
diesem Beispielbild. Hier hilft nur das Tricksen Uber das Kopieren und
Einzeichnen von Haaren. Eigens fur solche Anwendungen gibt es im
Pinselment seit CS5 neue Vorgaben, die natlrliche Pinselspitzen mit
Borsteneigenschaften simulieren. Da finden sich ein paar Pinselspitzen, die sich
durchaus fur das Zeichnen von Haaren eignen. In einer neuen Ebene mit
dem Farbton aus den bestehenden Haaren bei niedriger Deckkraft lassen sich
Haarrander sehr gut simulieren.
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Hinweise:

Bildquelle Kakadu: archaeopteryx-stocks.deviantart.com

Bildquellen Personen-/Hundebilder: Giorgio Gruizza, Ben Heys, Ontario Ltd.
Paulus Rusyanto, victorpr, pitrs, Sorin Popa, Deklofenak, Aleksey Ignatenko,
Trout, Uschi Hering, T. Tulic, Can Balcioglu - Fotolia.com

Die Bildquellen zum Nachbau kénnen bei Fotolia.de heruntergeladen werden.
Die verwendeten Hintergrundtexturen sind Bestandteil der Texturen-DVD
von PSD-Tutorials.de.

FUr die lektorische Korrektur danke ich Marie alias stellamarina von
PSD-Tutorials.de.
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