HINWEISE

PHOTOSHOP-AKTIONEN FLIRRENDER PARTIKELZAUBER

ANLEITUNG FilR DIE AKTION ,,FLIRRENDER PARTIKELZAUBER®

1. Lade die Aktion Partikelzauber.atn nach Photoshop, indem du doppelt auf
die Datei klickst.

2. Offne dein Bild in Photoshop. Achte darauf, dass unter Modus sowohl
RGB-Farbe als auch 8 Bit/Kanal ausgewahlt sind:

Bearbeiten  Bild Ebene Schrft Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster  Hilfe

Bitmap

utom, ausw.:

Graustufen
Korrekturen |
g-dresses-14Hs Duplex

Auto-Farbton Umschalt+5trg+L | Indizierte Farbe...
Auto-Kontrast Alt+Umschalt+5trg+L | v RGE-Farbe
Auto-Farbe Umschalt+5trg+B |  CMYK-Farbe
BildgraBe... A e
Arbeitsflache... Alt+Strg+C il
Bilddrehung | v 2 Bit/Kanal
Freistellen 16 Bit/Kanal
Zuschneiden... | 34 Bit/Kanal
Alles einblenden 5

| Farbtabelle...

Duplizieren...

Rildbherechnunoen...

Hinweis: Die Bildbreite soll mindestens 1200 px sein, man muss auch
beachten: Je gréBer Aufldsung und Mal3e des Bildes sind, desto kleinere
Partikel bekommt man am Ende.

3. Erzeuge mithilfe des Freistellungswerkzeugs eine freie Flache dort, wo
du spater den Effekt sehen willst, also oben, unten, links oder rechts (im
gezeigten Beispielbild unten), und dricke Enter. Die Flache sollte mindes-
tens zweimal so grof3 wie das Ausgangsbild sein.
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Erstelle eine neue Ebene und nenne sie ,,Auswahl®.

Erstelle auf der Ebene ,, Auswahl” einen Bereich, wo du den Effekt sehen
willst. Daftr hast du zwei Mdoglichkeiten:

1. Male den Bereich mit einem runden Pinsel bei 100 % Deckkraft und
einer Flussgeschwindigkeit von 100 %G.
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2. Markiere mit dem Schnellauswahlwerkzeug den Bereich in deinem
Bild (auf der Hintergrund-Ebene). Kopiere ihn dann mit Strg + C in die
Zwischenablage. Wahle anschlieBend die Ebene ,Auswahl” und flige den
Bereich mit Strg + V ein.
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Starte die erste Aktion ,Start” mit einem Klick auf ,,Auswahl ausfiihren®.

Dann starte eine zweite Aktion. Hier hangt es nun davon ab, wo du die
freie Flache unter Punkt 3 der Anleitung erstellt hast. Wahle entspre-
chend eine der Aktionen: ,Nach oben®, ,Nach unten®, ,Nach links” oder
»,Nach rechts”.

Wichtiger Hinweis: Um die Teile des Originalbildes wieder sichtbar zu ma-
chen, zeichne mit einem weiBBem, runden Pinsel einfach auf die schwarze
Maske der Foto-Ebene (die ist auch bereits ausgewahlt).

Wenn du nicht sicher bist, wo sich das Originalbild genau befindet, kannst
du deine Auswahl laden. Klicke dafur mit gedrickter Strg-Taste einmal auf
das Icon der Foto-Ebene.
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Du kannst auch die Hintergrundfarbe wechseln. Gehe dafir zur Ebene
~Farbton/Sattigung 1" und 6ffne das Eigenschaften-Fenster. Verschie-
be die drei Anfasser flr Farbton, Sattigung und Helligkeit, um das ge-
wunscht Resultat zu erhalten. Am besten beginnst du dabei mit der
Helligkeit.



PHOTOSHOP-AKTIONEN FLIRRENDER PARTIKELZAUBER

Eigenschaften

Korrekturen

iy B I Tonwertkorrektur 1

iy
e I Farbton/sattigung 1
L

10.Die Ebene ,Bokeh-Effekt” kannst du je nach Wunsch an- oder abschalten.

11.Und noch ein Tipp: Sind es dir zu viele Partikel? Dann gehe in den Ordner
~Partikel” und schalte hier einfach ein paar Kopie-Ebenen aus.

12.Am Ende kannst du dein Bild noch mithilfe des Freistellungswerkzeugs
zurechtschneiden.

KONZEPTION, GESTALTUNG UND DESIGN
4eck Media GmbH & Co. KG www.4eck-media.de



Die folgenden Ausfuhrungen gelten, wenn nicht anders genannt, flir sdmtliche Dateien und Inhalte
von , und dem . ,Dateien und Inhalte” umfasst:
Tutorials (als PDF-Dateil, Video-Trainings, Arbeitsdateien sowie Vorlagen, Presets, lllustrationen,
Aktionen, Pinselspitzen und Texturen (jeweils als Paket oder Einzelinhalt).

PRIVATE UND KOMMERZIELLE NUTZUNG ERLAUBT

Die Dateien und Inhalte kénnen in nicht-exklusiver Lizenz grundsatzlich flir private Zwecke genutzt
werden. Mit dem Erhalt der Inhalte werden keine Eigentumsanspriche (Urheberrecht und Rechte an
geistigem Eigentum) an den Inhalten erworben, sondern die Lizenz zur Nutzung wird erworben.

In kommerziellen Projekten diirfen die Dateien und Inhalte verwendet werden, wenn diese

(1) im Shop von gekauft,

(2) Gber eine Business-Mitgliedschaft bei oder

(3) durch einen Abzug von Punkten Uber das Portal bezogen wurden.

In Punkt (3) ist zu beachten, dass die Dateien und Inhalte It. Inhaltsbeschreibung (im Feld ,erlaubte
Nutzung®) ausdrucklich zur privaten und kommerziellen Nutzung freigegeben sein miUssen, damit sie
in kommerziellen Projekten verwendet werden dirfen.

Mit den kommerziellen Nutzungsrechten kénnen Dateien und Inhalte zeitlich, értlich und in der Aufla-
genzahl uneingeschrankt, in digitaler und gedruckter Form sowie im Rahmen von Eigen- und Kunden-
projekten genutzt werden. Dazu gehort insbesondere die Verwendung in Blogs/Weblogs und Websites,
Prasentationen und Vorfihrungen, Werbung und Promotion, Broschiren und Magazinen, Flyern und
Plakaten. Verdnderungen der Originaldateien sind erlaubt.

Sowohl fur die private als auch fir die kemmerzielle Nutzung gilt: Nicht erlaubt sind die Weitergabe
oder der Weiterverkauf einzelner oder gesammelter Inhalte an Dritte (Freunde, Verwandte, Firmen
etc.) sowie die Verodffentlichung oder Verfligharmachung zum Herunterladen.

BILD-, GRAFIK- UND SCHRIFTNUTZUNG

Die Arbeitsdateien und Vorlagen-Pakete enthalten oft individuelle Bilder und Grafiken vom Urheber
selbst, von oder von , die nur exemplarisch zu Demonstrationszwecken platziert
wurden. Die Bilder und Grafiken dienen zum weiteren Verstandnis des Projektaufbaus und zur Inspi-
ration, nicht aber als Vorlage zur weiteren Nutzung. Bei Vorlagen-Paketen wird empfohlen, die Vorla-
gen mit eigenen Inhalten (Bilder, Texte, ...) zu beftllen.

In Vorlagen aus Vorlagen-Paketen werden ausschlieBlich frei erhéaltliche, kommerziell nutzbare
Schriftarten und Icons verwendet, sodass die individuelle Anpassung sehr einfach mdglich ist, ohne
dass zusatzliche Kosten entstehen. Aufgrund des geltenden Urheberrechts sind den Paketen keine
Schriftdateien beigefligt. Alle verwendeten Schriften sind auf den vorherigen Seiten der Readme-Da-
tei aufgelistet mit Link zur Downloadquelle, wo sie kostenlos downloadbar bereitstehen.

SETZEN VON QUELLENANGABEN

Erlaubt ist mit Erwerb von Vorlagen-, Presets-, lllustrationen-, Aktionen-, Pinselspitzen- oder Tex-
turen-Paketen oder einzelner Teile der Pakete die Nutzung der Dateien und Inhalte chne das Setzen
einer Quellenangabe zu uns, der

Fur Dateien und Inhalte, die Uber eine Mitgliedschaft bei bezogen wurden, gilt einschran-
kend: Bei nicht mehr aktiver Mitgliedschaft sind fur neu entstehende Projekte Quellenangaben zu
setzen. Dies kann in der Nahe der verwendeten Inhalte, soll mindestens jedoch im Impressum in

folgender Form erfolgen: ,Inhalte teilweise von “. Der Ausdruck ,Inhalte teilweise” kann
spezifiziert werden (z. B.: ,lllustrationen von “; ,Layout aus Vorlage von “ etc.).
Bei der Verwendung im Web ist ein Link zu Zu setzen.


https://pixabay.com/
https://stock.adobe.com/de/
https://4eck-media.de/
https://www.tutkit.com/
https://www.tutkit.com/
https://www.tutkit.com/
https://www.tutkit.com/
https://www.tutkit.com/
https://www.tutkit.com/
https://www.psd-tutorials.de/
https://shop.psd-tutorials.de/
https://shop.psd-tutorials.de/
https://www.tutkit.com/
https://www.psd-tutorials.de/

