HINWEISE

»FUNKELNDE LICHTSTREIFEN*

ANLEITUNG ZUR AKTION: FUNKELNDE LICHTSTREIFEN

1. Lade die Aktion Funkelnde-Lichtstreifen.atn und die
Funkelnde-Lichtstreifen-Pinsel.ab nach Photoshop, indem du doppelt auf
jede Datei klickst.

2. Offne dein Bild in Photoshop. Achte darauf, dass die Einstellungen unter
Bild>Modus bei RGB-Farbe und 8 Bit/Kanal gesetzt sind. Das beste Er-
gebnis bekommst du, wenn dein Bild circa 2.000 px bis 2.500 px breit ist.

3. Prife die Einstellungen fur den Pinsel: Deckkraft 100 %, Fluss 100 90,
Modus: Normal.

4. Setze die Vordergrundfarbe auf Schwarz, die Hintergrundfarbe auf Weil3.
5. Offne unter Fenster das Fenster Aktionen.

6. Starte die Aktion ,Funkelnde Lichtstreifen” mit einem Klick auf den
Play-Button (Auswahl ausfihren).



PS-AKTIONEN ,,ANIMIERTE, FARBENFROHE TINTENSCHUADEN“

/. Die Aktion halt an. Es erscheint eine Meldung. Zeichne mit dem bereits
ausgewéhlten Pinsel Linien auf die ebenfalls bereits angewéahlte Ebene
.brush®. Die Linien werden spéater in die funkelnden Lichtstreifen umge-
wandelt. Bereichen erhéaltst du am Ende den stérksten Effekt.

8. Setze dir Aktion fort.
Die Linien werden mit sprihenden Funken versehen.




Es erscheint eine Meldung. Entferne Linien und Funkel-Effekte, wo du
sie nicht bendtigst. Male dazu mit dem bereits ausgewéahlten schwarzen
Pinsel auf die ebenfalls bereits angewéhlte Maske der Ebene ,,Funkeln”.

Setze die Aktion fort. Es wird eine Maske zum Aufhellen von Bereichen
vorbereitet.

EH&Mey O HE
ddEAEX@

B /% DA Fhhe

&= Funkeln

¢ BA  FunkelINK+

n
- Boden-INK

Wil Boden-INK+

s

B L2

Wl Lichtt




Es erscheint eine Meldung. Flr einen noch realistischeren Effekt kannst
du nun Bereiche um die Lichtstreifen herum aufhellen. Male dazu mit
dem bereits ausgewéhlten Pinsel auf die Maske ,Licht" Andere bei Be-
darf die Deckkraft und GréBe des Pinsels.

Setze die Aktion fort.
Es wird eine Maske zur Farbanderung vorbereitet.
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Es erscheint eine Meldung. Nun kannst du den Farbeindruck der
Lichtstreifen beeinflussen. Male dazu mit dem bereits ausgewé&hlten Pin-
sel auf die ebenfalls bereits angewéhlte Maske der Ebene ,,Lumineszenz".
Bei Bedarf andere Deckkraft und GréBe des Pinsels.

Setze die Aktion fort. Am Boden deines Bildes wird ein sanfter Leuchtef-
fekt erstellt.
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Es erscheint eine Meldung. Am FuB3e deines Bildes wurde ein sanf-
ter Leuchteffekt erstellt. Diesen kannst du bei Bedarf transformieren
(5trg+TJ oder ausblenden, falls du ihn nicht benétigst.

Wl BodenINK+

s
- w2




Hinweis: Du kannst die Farbigkeit der Effekte weiter anpassen:

(a)Um das Funkeln der Lichtstreifen zu bearbeiten, klicke doppelt auf das
Farbsymbol bei ,,Funkeln-INK*,

(bJUm den Farbeindruck der Lichtstreifen anzupassen (Schritt 13 der
Anleitung), klicke doppelt auf das Farbsymbol der ,Lumineszenz".

(c)Um den Effekt am Boden farblich anzupassen, klicke doppelt auf das
Farbsymbol bei ,Boden-INK".
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NUTZUNGSHINWVEISE

Informationen zur Nutzung der Inhalte und insbesondere die Voraussetzungen zur kommerzi-
ellen Verwertung findest du

KONZEPTION, GESTALTUNG UND DESIGN
4eck Media GmbH & Co. KG



