Inhalt von Matthias Petri:

Es ist gar nicht so leicht, eine Kreuzschraffur, die dem Namen auch gerecht wird, Uber
Adobe Photoshop zu erstellen. Der Kreuzschraffur-Filter hilft nur bedingt. Eine Erstellung
der Kreuzschraffur lasst sich ohne die Anwendung von Filtern realisieren.
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Sich Uberlagernde Linien, die Bereiche verdunkeln und so Lichter und Schatten zeigen,
sind bezeichnend fir eine Kreuzschraffur. Je dichter die Linien, umso dunkler wird der
Bildbereich.

In meinem Beispiel mochte ich erklaren, wie anhand einer Skulptur, die den ,Alten Fritz"
zeigt, eine Kreuzschraffur erstellt wird.

Die Bildquelle ist Photocase.de. - svennesvensson

( )

Schritt 1: Bild offnen und in Graustufen umwandeln

Als Erstes offne ich das Bild in Adobe Photoshop. Dazu gehe ich auf Datei>Offnen
(Strg+0). Im sich 6ffnenden Dateibrowser wahle ich das Bild, welches ich bearbeiten
mochte.
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http://photocase.de/de/photodetail.asp?i=77306
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[ ELI -. mEsteUerungen W9 = Do |i, _'J_. _,Jl %-_jj I-||" IIJ-J ‘I-I '4-"
I pul I_ I
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Gffnen als... Ale+Umschalk+Skrg+o

E &ls Smart Objekt 6ffnen,..
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Drucken. .. Skrg+P
Eine Kopie drucken Alb+Umschalt+3krg+P

Beenden Skrg+Q

Nun wahle ich im Menu Bild>Modus>Graustufen. Das ist insbesondere dann notwendig,
wenn das Bild einige Farbelemente enthalt.
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Schritt 2: Weichzeichnen und Tontrennung

Das Bild wird jetzt weichgezeichnet. Das ist erforderlich, damit die Kanten bei der sich
anschlieflenden Tontrennung geglattet sind. Ich wahle einen Radius von 2, 5 Pixel beim
Gaullschen Weichzeichner. Hierzu wahle ich im Men(
Filter>Weichzeichnungsfilter>Gaulischer Weichzeichner.
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aulscher feichzeichner

'mDatei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl
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Weichzeichnen

Nun wahle ich im Menu Bild>Anpassungen>Tontrennung. Durch den vorab
angewendeten Weichzeichner werden die Trennungsstufen erst richtig deutlich. Ich
wahle 7 Trennungsstufen.
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Der ,Alte Fritz“ bleibt dabei weiter gut erkennbar. Jede Stufe wird dann eine Strichlage
darstellen. Je mehr davon Ubereinander, umso schattiger/dunkler wird die Stelle. Falls
sich die Stufen nicht genligend trennen, kann auch eine manuelle Retusche helfen.
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Schritt 3: Bildvergrolberung und Ebenenzuordnung

Es ist wichtig, dass die Auflosung wegen der Ausgabe des bei der Bitmapumwandlung
erzeugten Linienrasters recht hoch ist und die Linien fein dargestellt werden. Hierzu gehe
ich im MenU auf Bild>Bildgrofse (Alt+Strg+l). Ich erhohe die Auflésung von 300 auf 600
Pixel/Zoll.
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Bikubisch (optirnal fir glatte Werldufe)

Jetzt werden die Grautone einzelnen Ebenen zugeordnet. Das mache ich Uber die
Farbbereichsauswahl. Ich gehe im Menu auf Auswahl>Farbbereich. Im sich 6ffnenden
Dialogfenster wahle ich bei der Auswahl: Aufgenommene Farben bei einer geringen
Toleranz von 10 bei gewahltem Bildmodus.
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Taleranz: GD > Abbrechen

Suswahl: | A Aufgenommene Farben |+ m

Speichert...

Auswahlvorschau, | Ohne

Mit der Pipette klicke ich nun bei gehaltener Shift-Taste alle Grautone bis auf die hellste
an. Diese sind nun ausgewahlt.
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Die Auswahl kopiere ich in eine neue Ebene. Das kann ich machen tuber das Erstellen
einer neuen Ebene, das Kopieren der Auswahl und das Einfigen in die neue Ebene. Am
schnellsten geht es Uber das MenU Ebene>Neu>Fbene durch Kopie bzw. dem
Tastaturbefehl Strg+J.

Die Bereiche, die nicht ausgewahlt wurden, bleiben transparent. Jetzt sieht es so aus:
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ich aut IR ] coccec.. Unschalt+Strg+ "

Ebene duplizieren. .. Hinterarund aus Ebene
a | Léschen ¥ Gruppe... B NE
Gruppe aus Ebenen...
Ebeneneigenschaften... i
Ebenenstil Ebene durch Kopie Stra+]

Mewe Fillebene
Meue Einstelungsebene

Ebenenmaske
Yektormaske

Smart Objekke
Yideosbenan

Mewes ebenenbasiertes Slice

Ebenen gruppieren Skrg+ia

Ebenen einblenden

Anordnen

Die nachste Ebene wird in der gleichen Verfahrensweise Uiber die Farbbereichsauswahl
erstellt, nur dass ich jetzt den zweithellsten mit dem hellsten Farbbereich ausspare. Im
Anschluss erstelle ich aus dieser Farbbereichsauswahl wieder eine neue Ebene mit
Strg+J.
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Diesen Schritt wiederhole ich, bis ich fir alle Stufen eine eigene Ebene angelegt habe.
Insgesamt habe ich jetzt 6 Stufenebenen und eine weile Hintergrundebene. Die Ebene,
aus derich die Farbbereiche gewahlt habe, wird nicht mehr bendtigt und kann
ausgeblendet werden.
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Schritt 4: Festlegung des Grautons

Jetzt kommt der wesentliche Schritt, der fiir das Gelingen der Kreuzschraffur ursachlich
ist.

Ich erstelle eine neue Datei Uber Strg+N mit den gleichen Maléen wie die bisherige
Arbeitsdatei. Die Ebene fllle ich mit einem Schwarz-Weilk-Verlauf.
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Ich dupliziere die Datei mit dem Verlauf und andere eine von beiden Dateien in den
Modus Graustufen, danach in den Modus Bitmap. Bei der Umwandlung in eine
Bitmapgrafik rechnet Photoshop den Verlauf um und bedient sich eines Rasters. Ich
wahle ich die Einstellungen Halbtonraster, Linie mit 30 Linien/Zoll bei 600 Pixeln/Zoll.
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Nun ist der Verlauf wiedergegeben in verschiedenen waagerechten Linien. Ich andere
wieder den Modus in Graustufen und fuge diese Ebene in die vorher duplizierte Ebene
mit dem Verlauf ein.

Aus dem Raster suche ich mir die Linie aus, die spater flir meine Kreuzschraffur benutzt
werden soll. Das ist dann der Punkt, den ich fixieren muss flir meine Pipette. Diese Farbe
bildet spater die Rasterlinien der Kreuzschraffur. Ich blende erst die Ebene mit dem
Raster ein, fixiere den Punkt, blende die Verlaufsebene ein und wahle diesen Punkt mit
der Pipette an. Jetzt habe ich den Farbschlissel fir diesen Grauwert. Es ist bei mir der
Wert e5e5eb.
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Schritt 5: Farbiiberlagerung der einzelnen Ebenen und Uberlagerung mit
Linien

Jetzt gehe ich in die urspriingliche Arbeitsdatei zurlick und beginne mit meiner weifsen

Hintergrundebene. Ich fllle die Ebene mit dem Fillwerkzeug mit der Farbe e5e5e5. Dort
wahle ich mit Klick der rechten Maustaste die Fulloptionen>Farbiiberlagerung und gebe
den Farbwert e5e5e5 ein.
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Stile

Fillaptionen: Standard

[ schlagschatten
[]schatten nach inmen

[ 5chein nach aulien

Farbiiberlagerung
Farbe

Fillmethode: | fyormal v |_-| Abbrechen
Deckkraft: |10 (% MNeuer Stil...

worschau

[ schein nach innen

[] abgefachte Kante und Relief

[ kontur
[ strukbur

Farbiiberlageruno
[] Werlaufsiiberlagerung
[ Musteriiberlagerung
[ Kontur

Die Ebene sieht nun so aus:
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Ich dupliziere die Datei tber das MenU Bild>Duplizieren. Die Kopie der Arbeitsdatei
wandele ich nunin ein Bitmap um. Ich behalte wieder die Einstellungen bei:
Halbtonraster mit Linien, 600 Pixel/Zoll bei einer Rasterweite von 30 Linien/Zoll. Der
Winkel bei dieser Ebene wird 30 Prozent sein.

Das Bild sieht nun so aus:
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Das Bild wandle ich nun wieder in Graustufen um und verschiebe die Ebene zurlick in die
urspringliche Arbeitsdatei bzw. eine neue Datei. In der Arbeitsdatei habe ich fur die
Bilder, die schon fertig sind, Uber den Ebenenmanager ein Set angelegt.

Und in dieser Weise verfahre ich jetzt mit allen Ubrigen Ebenen: Bild duplizieren,
Umwandlung in Bitmap, Einstellungen bleiben die gleichen bis auf eine Winkelanderung
von jeweils 30 Grad (60/90/120/150), Umwandlung wieder zurtick in Graustufen und
Ebene einflgen in Arbeitsdatei.

(Wenn mir die dadurch entstehenden Linien bei Uberlagerung der Bild im Modus

Multiplizieren zu viel werden, da es ja momentan 6 Stufen sind, kannich auch ein Bild
weglassen. In diesem Beispiel werde ich die Ebene 3 aulen vor halten.)
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Die weilse Hintergrundebene habe ich ebenfalls in dem Grauton gefiillt und dann mit
waagerechten Linien (Winkel 0 Grad) versehen.

Nach Anwendung der Schritte musste das Ergebnis so aussehen:

| Ebenen = | Kandle | Pfade | P

Multiplizieran [v] Deckkr.: | 100% [} ]
Fixieren: [] _ﬁ + & Fliche: | 1009 [} ]
w® v 3 Gruppe 1 [
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v 3@ Gruppe 2

m Eberne & fx -

@ Effekte

9 9 9 @ @ @9

@ Farblberlagerung

Ebene & ﬁF -

@ Effekte
@ Farbiberlagerung

m Ebere 4 ﬁF -

@ Effekte

@ Farbiberlagerung

n Chem-s 2
=

= . O 4l

Das sind die einzelnen Ebenen:
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Und so sieht es aus, wenn jeweils eine der Ebenen hinzukommt:
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Wenn die Linien zu stark sind, konnen diese bei der Bitmapumwandlung angepasst

werden, indem statt 30 Linien/Zoll 20 oder weniger Linien eingestellt werden. Auch
konnen durch Kornungen, Schwingen, verminderte Deckkraft etc. bestimmt Effekte
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Das Ausgangsbild mit angewendetem Kreuzschraffur-Filter von Photoshop:

TutKit.com
E-Learning & digitale Assets



Das fertige Bild im Kreuzschraffur-Stil nach diesem Tutorial:
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Bei diesem Beispiel ist der Hintergrund schwarz, daher begrenzt sich die optische
Wirkung durch die Ubereinandergelagerten Linien und fokussiert hauptsachlich den
JAlten Fritz“, wo sonst zusatzlich auch der Hintergrund verstarkter durch Struktur wirkt.
Die Technik ist auf jeden Fall die Anwendung wert und bringt bessere Resultate als der
Kreuzschraffur-Filter. Durch colorierte Hintergrundebenen oder Linien in Weil3 lassen sich
weitere Effekte hinzufligen, die die Bildwirkung weiter steigern.

Die Wirkung des Bildes ist natirlich abhangig vom Motiv. Ich denke, Friedrich der Grole
lasst sich durchaus wiedererkennen.
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